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Áraink 2599-os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 


AZ ÁRAK 1995. NOVEMBER 15-TŐL ÉRVÉNYESEK, MINDEN KORÁBBI LISTÁNK ÉRVÉNYTELEN ! 





Ne szalaszd el szenzációs ajánlatunkat! 


SEGA MEGADRIVE KÍNÁLAT: 
MD BASIC SET:MD II alapgép -- 1 CONTROL PAD . . . . . . 








GAME BOY KÍNÁLAT: 
GAME BOY BASIC SET: GAMEBOY alapgép játék nélkül 
MASTER SYSTEM KÍNÁLAT: 


j 





SEGA SATURN KÍNÁLAT: 
SEGA SATURN -- 1 CONTROL PAD 
SATURN joystick ...... s 
SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 
SATURN NTSC adaptei 
DAYTONA USA .. 



















VIRTUA FIGHTER REMIX 
INT. VICTORY GOAL! 
SHINOBI X .......... 
PANZER DRAGON 





SONY PSX 5. 1 CON 
RAYMAN ....... 
NOVASTORM 
RAPID RELOAD . 
AIR COMBAT 
NBA JAM T.E. 


79900.- 


V 44 
a címünkre (1389 Budapest Pf.: 132.) 
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FSNMARKÜLDŐ SZOLGÁLAT 


Ha az itt felsorolt áruk valamelyikét nem kapod meg kedvenc 


SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)  2999-3499 Ft 
SEGA PHANTOM ARCADE JOY 
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 
SEGA MEGA CD ADAPTER... 
SEGA MEGADRIVE SCART K. e 
SEGA MEGADRIVE HI-FI KÁBEL . 
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK 
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD. 
SEGA MASTER SYSTEM - 
GAME GEAR KONVERTER 
GAME GEAR HÁLÓZATI ADAI 















PC JOY - EDGE II 
PC JOY - HAWK-- 
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 
PC JOY - FLIGHT MAX. 
PC JOY - FX 2000... 
PC JOY - COMMANI 
PC JOY - TORNADO.. 
PC JOY - OPTIX 


SZÁMÍTÓGÉPES ÉS KONZOL ÚJSÁGOK: 

PC CD: (mindegyik újság CD melléklettel) 

CD ROM GAMES 

PC ATTACK 

PC FORMAT 

MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) 

EDGE 

tekik Továbbra is kapható a 
KONZOL: nyolc alapfigura, 
3DO MAGAZINE (3DO) darabonként 
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 

EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 

EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 

GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 

TOTAL (NINTENDO) 

ULTIMATE (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 














576 boltodban, akkor bátran 





GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgép -- 1 játék. . . . . . 
SEGA 32X KÍNÁLAT: 


-- 990 


VS TZLS IZ ÉG JETSZÉNES 0 Éssis a... 17999. 


























VIRTUA RACING (USA) 
OFF WORLD EXTREME (USA) 
NHL ALL STAR HOCKEY (USA) 


KING OF BOXING (JAP) 
HANG ON GP 95 (JAP) . 
V OPEN TENNIS (JAP) . 
VIRTUA COP (JAP) .... 
TOH SHIN DEN (JAP) 
VIRTUA FIGHTER 2 (JAP) 
LEMMINGS 3D. 
DESTRUCTION DERBY 
WIPE OUT... 
STREET FIGHTER MOVIE 
TOTAL ECLIPSE TURBO . 
TEKKEN 


KONZOL KIEGESZÍTOK: 













SNES CONTROL PAD 
SNES PHANTOM ARCADE JOY 
SNES USA KONVERTER 
SNES ACTION REPLAY V2. 
SNES PROGRAMOZHATÓ Ki 
SNES SCART KÁBEL... 
SNES JOYHOSSZABBÍTÓ KÁBEL 
SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 
SUPER GAME BOY ts 
GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER 
NES ACTION REPLAY. 








SZAMÍTÓGEP KIEGESZÍTŐK: 


PC EGÉR (2-3 gombos) .... 
COMMODORE JOYSTICKOK. .1999 Ft 
COMMODORE FREE WHEEL (kormány) .. .3999 Ft 
COMMODORE FOOT PEDAL (pedál). . 2999 Ft 
AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL 
DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 
SCREENBEAT 3 AKTÍV HANGFAL (2 x 


.2999 Ft 











.2999 Ft 
.3999 Ft 


FANTASZTIKUS AKCIÓ 
FADE TO BLACK (PC CD) 


sze 
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ALADDIN AGA 5999 
AMNIOS 1999 
ARCADE POOL AGA 1999 
ARCHER MACLEAN S POOL 2999 
BAAL 899 
BANSHEE-A 1200 4999 
BATMAN RETURNS 2999 
BENEFACTOR 3999 
BILL S TOMATO GAME 1499 
BOB S BAD DAY 1999 
BRIAN THE LION-A1200 3999 
BUDOKAN 2999 
BURNING RUBBER 2999 1999 
CADAVER - PAYOFF 2999 
(COLONIZATION 6999 
DENNIS AGA 2999 
DEVIOUS DESIGN 1499 
DISPOSABLE HERO 3999 2999 
DRAGONSTONE 3999 
DYNASTY/WARS 999 
EXC.GAMES COLLECTION 4999 3999 
-ARCHER MACLEANS POOL 
-POPULOUS 2 
-SHUTTLE 
EYE OF BEHOLDER 2 3999 
GATEWAY TO THE SAVAGE F.. 2999 
GOBLINS 3 3999 
INDY HEAT 1999 
ISHAR 3 3999 
JIMMY WHITE SNOOKER 2999 
LAST BATTLE 2999 
LINKS GOLF CHALLENGE 1999 
LION KING AGA 4999 
LOTUS TRILOGY 4499 2999 
MENACE 1298 


MICROPROSE FI GP. 
NIG.MANSELL WORLD CH.SHIP 4499 2999 
NINJA REMIX 








NORTH AND SOUTH 1999 
OUTRUN EUROPA. 1999 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999 
POOLS OF DARKNESS 2999 
PREM.MANAGER 3 MULTI EDIT 2999 
RISE OF ROBOTS AGA 4999 
ROBINSON"S REOUIEM 3999 
RVF HONDA 1999 
SECOND SAMURAI-A 1200 3999 
SEEK AND DESTROY 3999 
SHADOW WORLDS 2999 
SKIDMARKS 3999 
SUBWAR 2050 4999 2999 
TEAM 17 COLLECTION VOL.1 4999 2999 

:BODY BLOWS 

OVERDRIVE 

ERFROG 

"THEME PARK 4999 
TREASURES OF SAVAGE F. 3499 
TRIPLE ACTION VOLUMEII 1999 
TURRICAN 1999 
TURRICAN 2 1999 
UFO AGA 4999 2999 
WORLD CUP YEAR 94 6999 

-SENSIBLE SOCCER 

:GOAL 

-STRIKER 


-CHAMP.SHIP MANAGER 93-94 


ey Ü Ló 








AKIRA 6999 3999 
ALFI (CHICKEN 3999 2999 
ALIEN BREED 3D. HIVJ 
ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 
ALIEN BREED TOWER ASS. 4999 
ALL TERRAIN RACING 4999 
BANSHEE 5999 3999 
BATTLE TOADS 3999 
BENEATH A STEEL SKY 5999 
BUBBA AND STIX 4999 
(CANNON FODDER 5999 3999 
(CHUCK ROCK 3999 
CHUCK ROCK II 4999 2999 
D GENERATION 3999 
DANGEROUS STREETS 1999 
DEEP CORE 2999 
DISPOSABLE HERO 4999 2999 
DRAGON STONE 3999 
FIELDS OF GLORY 5999 
FIRE AND ICE 3999 
FLY HARDER 2999 
FURY OF THE FURIES 3999 
HUMANS 3999 
INTERNATIONAL KARATE4 2999 999 
JOHN BARNES FOOTBALL 2999 
JUNGLE STRIKE 4999 
KID CHAOS 3999 
LAST NINJA TIT 2999 999 
LITTIL DIVIL 5999 
LOTUS TRILOGY 4999 
MICROCOSM 7999 
NIG.MANSELL WORLD CHAMP. 4999 
PINBALL FANTASIES 4999 
PREMIERE 3999 
RISE OF ROBOTS 7999 3999 
SHADOW FIGHTER 5999 
STRIKER 4999 
SUBWAR 2050 4999 
SUMMER OLYMPIX 1999 999 
SUPERFROG 3999 2999 
SUPER METHANE BROTHERS 2999 
SUPER PUTTY 2999 1999 


VALA 


SURF NINJAS 2999. 999 
TOPGEAR2 4999 2999 
TROLLS 1999 999 
ULTIMATE BODY BLOWS 5999 
UNIVERSE 5999 - 3999 
WORMS HIVJ 
ZOOL 3999 2999 
ZOOLN 4999 3999 
MELLY 
ACROJET 699 
AIRBORNE RANGER 699 
ALIEN 3 299 
ARMALYTE 699 
BADLANDS 699 
BARBARIAN 699 
CALIFORNIA GAMES 699 
(CHAMPIONSHIP WRESTLING — 699 299 
CRACKDOWN 699 
DELTA 699 299 
DRAGONS OF FLAME 699 
FIS 699 
FLIMBO S OUEST 699 
FORGOTTEN WORLDS 699 
GAMES WINTER EDITION 699 
GO FOR GOLD 699. 299 
HAWKEYE 699 
HEROES OF THE LANCE 699 
HUNTERS MOON 699 
INDIANA JONES FATE OF ATL. 699 
LAST DUEL 699 
LAST V8 699 
LED STORM 699 
LEMMINGS 1999 
MC DONALD LAND 299 
MERCS 699 
MICROPROSE SOCCER 699 
MOONWALKER 699 299 
MULTIMIXX I 699... 299 
MULTIMIXX III 699 
MULTIMIXX IV 699 299 
MULTIMIXX V 699 
MYTH 699 
NIGHTSHIFT 699 299 
OUTRUN 699 
OUTRUN EUROPA 699 
PIRATES 999 
OUVEDEX 699 299 
RICK DANGEROUS 2 699. 299 
ROBOCOD 699 299 
RODLAND 699 
SOLO FLIGHT 699 
ST DRAGON 699 
STRIDER 2 699 
SUMMER CAMP 699 299 
SUPER MONACO GP 699 
SUPER SCRAMBLE 699 
SWIV 699 
TETRIS ÉS KIKUGI 699 
TIGER ROAD 699 
TURBO CHARGE 699 
TURRICAN 699 
TUSKER 699 
WINTER GAMES 699 
VOLA L Hát 
BATTLE COMMAND 999 
ROBOCOP 3 999 
SHADOW OF THE BEAST 999 
TOKI 999 
VLAN lgázá nád a 30424 
KIDS PACK 999 599 
:POSTMAN PAT 
-SOOTY AND SWEEP 
-COUNT DRACULA 
-POPEYE 2 
-THE WOMBLES 
-SUPERTED 
POPEYE COLLECTION 999. 599 
-POEPEYE 1.23 
POSTMAN PAT COLLECTION — 999 599 
-POSTMAN PAT 1.23 
VOLA gú 712 ő 
ACTION FIGHTER 699 
ALIEN 3 999 
BAAL 799 
BBURAGO RALLY 999 
BLUES BROTHERS 699" 599 
BUDOKAN 999 
CAPTAIN FIZZ 799 499 
CHUCK ROCK 999 
CREATURES 999 
CREATURES 2 999 
DALEK ATTACK 799. 599 
DARKMAN 999 
DIE HARD 2 999 
DOUBLE DRAGON 3 999 
DYNASTY WARS 999 599 
ELVIRA 2 999 
F16 COMBAT PILOT 999 
FIGHTER BOMBER 999 
FINAL FIGHT 999 
FLIMBO S OUEST 999 
GOLDEN AXE 999 
GRAND PRIX CIRCUIT 999 
HOSTAGES 999 
HUDSON HAWK 799 
INDIANA JONES IV ARCADE 999 
JAMES POND 699 


JAWS 


LICENCE TO KILL 
LONG LIFE 

LOTUS EDSPRIT 

MC DONALD LAND 
MICROPROSE SOCCER 
NO LIMIT 

NORTH £ SOUTH 
OPERATION HORMUZ 
OPERATION NEPTUN 
PINK PANTHER 
RAMBO 3 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP 2 

RODLAND 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 

SKULL 8 CROSSBONES 
STEIGAR 

STREET ROD 
SUBURBAN COMMANDO 
SWORD OF HONOUR 
TERMINATOR 2 

TEST DRIVE 2 

TETRIS ÉS KIKUGI 
TIME MACHINE 

TIME SCANNER 

TOM 8- JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN II 

TUSKER 

VENDETTA 

WINTER SUPER SPORTS 92 


SNES AMERIKAI CARTRIDGE-OK 


$ 
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ADVENTURES OF DR FRANKEN 8900 5900 
BATTLE BLAZE 7900 5900 
BLACKTHORNE 9900 
CRAZY CHASE 9900 5900 
HARLEY 7900 5900 
JAMES BOND JR 7900 5900 
KENDO RAGE 7900 5900 
MEGEMEN SOCCER 9900 
OPERATION LOGIC BOMB 7900 5900 
PUSH OVER 5500 3500 
"THE UNTOUCHABLES 9900 5900 
X KALIBER 2097 8900 5900 
bLSÉ Led ál 4 

ASTERIX 9900 
BATMAN FOREVER 13900 11900 
BLACKHAWK 7900 
BRUTAL 9900 
CLAYMATES 8900 

COOL SPOT 6900 
DEMOLITION MAN 12900 9900 
DONKEY KONG COUNTRY 12900 
DOOM 14900 

FI WOLRLD CHAMPIONSHIP 11900 7900 
FIFA "96 HIVJ 
GHOUL PATROL 7800 
HAGANE 7900 
INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5900 
INCREDIBLE HULK 10900 
JUDGE DREDD 11900 
JUNGLE BOOK 9900 
JUSTICE LEAGUE 12900 
KILLER INSTINCT 11900 
KIRBY S DREAM COURSE 11900 
LEMMINGS 2 9900 

LORD OF THE RINGS 6900 
MEGAMAN X 9900 
MICRO MACHINES 8900 
MORTAL KOMBAT 2 11900 9900 
MORTAL KOMBAT 3 12900 

NHL 96 HOCKEY HIVJ 

OUT TO LUNCH 9900 
PARODIUS 6900 
PINBALL FANTASIES 9900 
POWER DRIVE 9900 7900 
PRIMAL RAGE 14900 11900 
R TYPE III 6900 

RISE OF ROBOTS 9900 
ROBOCOP VS TERMINATOR 9900 
SIDEPOCKET 9900 
SMASH TENNIS 8900 
SOCCER KID 5900 
SPECTREV 5900 
SPIDERMAN MAX.CARNAGE — 9900 
SPIDERMAN TV 9900 6900 
STARGATE 11900 8900 
STUNT RACE FX 12900 
SUPER BATTLE TANK 2 6900 
SUPER BC KID 10900 
SUPER BOMBERMAN 2 7900 
SUPER MARIOWORLD 7900 
S.MARIOWORLD 2-YOSHILISL. 11900 
SUPER METROID : ZELDA 13900 
SUPER TURRICAN 2 12900 
"TTETRIS AND DR MARIO 7900 

TRUE LIES 9900 

TURN AND BURN 9900 
YOUNG MERLIN 7900 
VORTEX ú2b0 
"WOLVERINE 

ZOMBIES ATE MY emezén 
ALADDIN 5900 


ea 


ALIEN 3 4900 
ASTERIX 6900 
BATMAN FOREVER 6900 
BCKID2 5900 
CONTRA ALIEN WARS 5900 
DAFFY DUCK 5900 
DONKEY KONG 5900 
DONKEY KONG LAND 5900 
JUDGE DREDD 5900 
JUNGLE STRIKE 5900 
LION KING HIVJ 
OBELIX 6900 
PINBALL FANTASIES 5900 
PRIMAL RAGE 6900 
SMURFS(HUPIKÉK TÖRPIKÉK) 4900 
SPACE INVADERS 4900 
STARGATE 5900 2900 
STREET FIGHTER 2 5900 
SUPER MARIO LAND 4900 
SUPER MARIO LAND2 5900 
TARZAN 5900 
TETRIS 2 5900 
WARIO LAND - MARIO 3 5900 
SZALL HL 
AFTERBURNER 11900 7900 
COSMIC CARNAGE 13900. 9900 
DOOM 12900 
MOTCROSS CHAMPION 13900 
NBA JAM TOURNAMENT ED. 12900 6900 
SPACE HARRIER 11900 7900 
VIRTUA RACE DELUXE 12900 


(dBA LL HL 





BELLE S OUEST 7900 5900 
BUBBLE AND SOUEAK 7900 5900 
CASTLEVANIA BLOODLINES — 7900 5900 
CHESTER CHEETAH 7900 5900 
DINOSAURS FOR HIRE 7900 5900 
DR RBOTNIK S MEAN MACHINE Zo0nssss00 
NFL FOOTBAL94 5900 
OUTRUNNERS 9900 5900 
RANGER X 7900 5900 
SUBTERRANIA 8900 5900 
SUPERMAN 6900 5900 
WIMBLEDON 7900. 5900 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS7900 5900 
ae ALLÉL 
2ND SAMURAI 5900 
ANIMANIA CS 9900 
BARNEY THE DINO 7900 
BATMAN FOREVER 12900 9900 
BONANZA BROS 5900 
CHESTER CHEETAH II 8900 
CRASH DUMMIES 7900 
DEMOLITION MAN Ja 9900 
DINAMITE HEADY 
DR ROBOTNIK S MEAN MACH. 0 
DRAGON "S REVENGE 
FIFA "96 HIVJ 
GLOBAL GLADIATORS 6900 
INCREDIBLE HULK 6900 
JAMES BOND 007 4900 
JUDGE DREDD 11900 
JUNGLE BOOK 9900 
LANDSTALKER 8900 
MAN OVERBOARD 6900 
MEGA BOMBERMAN 7900 
MICKEY Á DONALD W.OILLUS 2 
MORTAL KOMBAT 3 
MR NUTZ 17900 
NBA JAM TOURNAMENT ED. — 11900 
NHL 96 HOCKEY 11900 
ONSLAUGHT 6900 
OUTRUN 2019 5900 
PITFALL 9900 
PRIMAL RAGE 13900 11900 
PRINCE OF PERSIA. 8900 
PUGSY 5900 
RED ZONE 6900 
REN AND STIMPY 5900 
ROAD RUNNER 11900 
ROCK AND ROLL RACING 5900 
ROLLING THUNDER 2 5900 
ROLO 7900 5900 
RUGBY WORLD CUP 1995 7900 
SAMURAI SHOWDOWN 12900 
SHINOBI REVENGE 5900 
SMURFS(HUPIKÉK TÖRPÖK) — 9900 7900 
SOCKET 7900 
SONIC § KNUCKLES 11900 
SONIC SPINBALL 7900 
SPARKSTER 9900 
SPIROU 9900. 7900 
TAZ MANIA 7900 
"TAZ MANIA 2 9900 
"TTECMO SUPER BOWL 8900 
TOYS 6900 
"TRUE LIES 9900 
XENON 2 5900 
VIEW POINT 9900 
VIRTUA RACING 11900 
WARLOCK 9900 6900 
era ZÉT LÓ 
BATMAN FOREVER 8900 
CHOPLIFTER 3 5900 
DESERT STRIKE 4900 


DONALD DUCK 2 DEEP DUCK 3900 


árainkat, melyek a raktáron levő készletek erejéig érvényesek. 
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Akciós áron rendelhető az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 20 szám 1300 Ft-ért, 
az 1993-94-es éviolyamokból meglévő 9 szám pedig 1260 Ft-ért. Ha rózsaszín postautalványon 


befizeted az összeget, a postaköltséget mi álljuk. A megjegyzés rovatba írd be, hogy "RÉGI SZÁMOK"! 
Amennyiben darabonként rendelsz, úgy az újságok eredeti árát 4. postaköltséget kell fizetned. 
Az újságok megrendelhetők az 576 KByte pécsi és győri boltjaiban vagy az újság címén 





Egy: idén is lesz Computer Ka- 
rácsony. Ez jó. Természetesen 
mi is kivonulunk. Ez nagyon jó. 
Ha már ott leszünk, bemutatjuk 
(amennyiben Bill Gates, azaz e 
századvégi istenség is úgy akar- 
ja) az új generációs játékgépek 
királyát, az ULTRA 64-et. Ez pe- 
dig szuperjó. A Japánban de- 
cember 1-én debütáló csoda re- 
ményeink szerint időben megér- 
kezik, s itt lesz először látható - 
csak keressétek az 576 standot! 
Két: Tobzódnak a morphok az 
újságban. Mint azt észrevettétek, 
ezentúl nem aláírások, hanem 
rusnya fejek jelzik majd, hogy ki 
követte el az alatta lévő firkál- 
mányt. Az ötlet ilyetén felhaszná- 
lása persze csak idehaza számít 
újdonságnak, Michael Jacko már 
néhány éve megcsillantotta 
ugyanezt videón is - de a vissza- 
jelzések alapján úgy látjuk, hogy 
vettétek a lapot és tetszést ara- 
tott az idea. A jövőben megpró- 
báljuk a cikkekhez passzintani a 
hozzájuk tartozó fejet, s nem 
csak öncélú pofanyújtogatás- 
Leach en E Eztet ed GAL ee 
ben szereplő karakterekhez való 
hasonlóság kifejezésére, vagy 
érzelmi állapot bemutatására 
használjuk fel. 

Hár: Külön felhívnám a figyel- 
met a 48. oldalon található hirde- 
tésre. Hazai viszonylatban egye- 
dülálló az a kezdeményezés, 
amit cégünk általánossá kíván 
tenni. Tudjuk, hogy sokaknak 
még gondot jelentenek az idegen 
nyelvek, gyakorta csak szájha- 
gyomány útján vagy kínkeserves 
tapasztalatokból tudnak rájönni 
egy adott játék kezelésére, annak 
ellenére, hogy a gyári gépkönyv 
a birtokukban van - ám az nem 
magyarul íródott. Ezen a problé- 
mán kívánunk enyhíteni azzal, 
hogy a legfrissebb játékokat az 
eredeti gépkönyvvel 10092-osan 
megegyező, magas színvonalú 
és minden apró kérdésre választ 
adó magyar nyelvű kézikönyvvel 
kínáljuk - ugyanolyan áron! Ezzel 
egy pillanat alatt megduplázódik 
bármely eredeti szoftver értéke, 
mivel félre nem érthető, korrekt 
és színvonalas segítséget is kap 
hozzá a vásárló. 


Zolee 


Következő számunk 
december 8-án 
jelenik meg. 
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Gera ÁRON nínRek 
§ án : ILLÉNLTT , FIFA 96 SOCCER 6-7 
Lé egyen ez CIECIEIN ALIEN BREED 3D 8-9 


berilSzámunk 


NYEREMÉNYJÁTÉK 
A HÓNAP DUMÁJA ÉS BUKÁSA 
PHANTASMAGORIA 2. RÉSZ 
NEWCOMER BEFEJEZŐ RÉSZ 
MORTAL KOMBAT 3 (SNES, MD) 
MORTAL KOMBAT THE MOVIE 
c zellHt PI PS-X ÚJDONSÁGOK 
SEEN TUNNE ségi 1 HI Smw 2 - VosHrS ISLAND (SNES) 
LES alt kőzet sas ULTRA 64 TECHNIKAI BEMUTATÓ 
TINTIN IN TIBET (SNES) 
STREET FIGHTER 2 (GB) 
3DO ROVAT 
ÉT ae ÉRKEZÉSI OLDAL 
TLEEGÉTB c ciéfevejekes űj sőt, 7 SÉ , ál  CRUSADER -NO REMORSE 32-33 
3 BREACH 3 
APACHE LONGBOW 36-39 
CSEVEGŐ 
HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 
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A CORE DESIGN mostanában 
feels eto evelési izzás. 











második része is: a FIRESTORM - 
THUNDERHAWK 2. Mega CD-n 
óriási siker volt a játék "93-ban, idén 
PC CD-re és az új generációs konzo- 
lokra dobják piacra a követő (e elyi 
dot. Mivel idehaza Fi Mega CD-s tá- 
bor tagjait egy kezemen is MÉ tu- 


T; 






















mondom, hogy miről is van szó. Egy 
harci helikopter pilótájaként kell gyil- 
kos nehézségű küldetéseket teljesí- 


számos pontján: Dél-Amerika (ter- 
mészetesen a drogközpontok ellen), 
Közép-Amierika (egy panamai diktá- 
tor ellen), Kelet-Európa (szerb láza- 
dók ellen), avagy Eszak-Oroszor- 
szág (lázadások leverése céljából). 
Az "inkább akciójáték, mint szimulá- 
tor" kategória illik leginkább a játékra, 
(érezz tal tálat taa ál: re lc (Eztán ye 
rekkel törődnünk, az akció folyását 
néhány gombbal kezünkben tarthat- 
LYNN érdekessége a 180 fokos 










kiláthatást lehetővé tevő "virtual[/ 
cockpit", azaz fejünk (látószögünk) [/ 







ugyanúgy mozgathatjuk, mintha egy 
valódi gép pilótájaként nyomulnánk, 
Ezen felül számtalan külső és belső 
kameraállás áll rendelkezésünkre. 
Mondanom sem kell, hogy a játék 
a manapság oly divatos polygonos 
és texture "mapped grafikai megje- 
















reptárgyak és járművek megjele- 


feleyzeste e Milne lala tétet leesett ETŐ 
mazás, csatazaj) az életszerűséget 
maximálisra fokozzák - összessé-. 
gében tehát nagy sikerre számíthat. 
Megjelenés Udsdészálő ÉGE 
ds el E 







MIRAGE 


A MIRAGE a Rise of the Robots csi 
fos bukása ellenére belevágott a ját 
második részének, a RISE 2 
KISA Zea a Áe ee 
írek szerint már a fej- 


allati] kapott 
lesztés finisében TET EÉUEIEÉ 







körül. Nemcsak az Actua slot ő ésaj[ 






tenünk (szám szerint 37-et!) a világ [/ 











lenítést használja - az előbbit a te- 


nítésére, utóbbit pedig a terep leké-[/ 


teszem hozzá, hogy a cég bevallottan 
. Jettől a projekttől várja a saját felemel- 


kedését, a megkopott nevének kicsi- 
szolását.) A játék érdekességei közé 
(El ik, hogy 28 (!) karakter közül le- 
het majd választani, Meta sialbálstai 
EjsizsEtSA szuper speciális és titkos 
mozgásokkal szaga EZ RáLOFál KÉS 
kire e ae tát el e-iale IKES e ÉKE 
hátterek is bevonhatól akcióba. Ve- 
(LE Ete u 18 alapból választható 
és 10 rejtett karakter Ezaz stl] a reper- 
IGET in H74 ES közül 6 már az előző 





epizódból is ismert volt. Minden robot- 
nak 30 alapmozdulata van, 4 speciális 
mozgása, plusz repülő támadása, szu- 
per speciális támadása, rejtett mozgá- 
sai és egy ún. "termination" mozdulat- 
sor, amely alatt átváltozásokat kell ér- 
teni. 21 féle háttér előtt bunyózhatunk 
majd, melyek közül 12 interaktív - va- 
lójában arról van szó, hogy például rej- 
tett kapcsolók segítségével gödrök 
vagy sawval telt tartályok aktivizálha- 
tók, amiket ellenfelünk ellen fordítha- 
tunk. A harcoló felek intelligenciáját, 
tanulási képességeit újra programoz- 
ták, sokkal hatékonyabb és látványo- 
sabb lesz, mint az első részben hirde- 
ici IZ LSSZA a mesterséges [ate 
gencia". Még egy érdekesség: a játék 
zenéjét a Oueen oszlopos tagja, Brian 
May szerezte. Egy valamiről nem tu- 
dok felelősséggel nyilatkozni: a játsz- 
hatóságról még nincs tapasztalatom. 
A képek és az írott anyag sokat sejtet, 
további részletekkel majd játszható 
előzetes alapján írok inkább. A játék 
PC CD-re várható megjelenését 
peti are ee ee lel ől 


INFOGRAMES 


7 Eds Ez 
Az INFOGRAMES neve sokak 
Esztet tetek eiái esze ela e au] 
Dark sorozattal - pont ezt a fegyver- 
tényt aknázza ki a cég, hogy legú- 
jabb sorozatuk, a TIME GATE első 
CiszketlE tő a KNIGHT"S CHASE cí- 
mű akció/kalandjátékot beharangoz- 
za. Az utóbbi évek legnagyobb vál- 
lalkozásának tartott . projektben 


Lis az AITD fölött i is bábáskod- 
tak. A valósidejű EDE átlag tels Sti 
técT deli karaktermozgatás, az ellen- 



















hangulat, sőt a témaválasztás is 
misztikusan hasonlít az elődre. Jelen 
esetben egy fiatal amerikai joghall- 
gató Párizsban kerül időcsapdába, 
mikor a menyasszonyát egy kező 













kori lovagtól kell megvédelmeznie - 
1995-ben! A Sötétség Erőinek kül- 
dötte azzal a szándékkal jött el érte, 
hogy leszámoljon vele az ősei csele- 
kedetei miatt. A fiatal William Tibbs 
tehát 1329-ben találja magát, s ta- 
noncként egy szál csuhában az ár- 
nyékvilág szülötteivel kell szembe- 
szállnia. Vajon sikerül-e neki meny- 
asszonya és a saját életét megmen- 
tenie és ismét a mai Párizsba vissza- 
térnie? Minden bizonnyal igen, hi- 
szen a sorozatot 3 részesre tervezik 
és még két fejezet hátra van... A já- 
ték megjelenését év végére 
ígérik PC CD-re. / 
















EMPIRE 


Nem hiszem, hogy ne lenne ipari 
kémkedés a játékfejlesztőknél! Ilyen 
véletlen egybeesés nefn lehetséges, 
hogy a Virgin, a Sierra, illetve a most 
bemutatásra kerülő EMPIRE fej- 
lesztőinek egymástól függetlenül [/ 
pattant ki az agyából, hogy valóban 
fotórealisztikus flippert készítsenek. 


Na mindegy, ez az ő dolguk, nekünk 
majd csak választani kell tudni a há- 


rom közül... Szóval Empire és PRO 
PINBALL - THE WEB. Mint a be- 
mutatott képen is látszik, nem apróz- 
ták el a fiúk a dolgot: ilyen aprólékos 
és minden részletre kiterjedő megva- 
lósítást régen nem pipáltunk, az tuti. 
A tábla generálásához természete- 
sen Silicon Graphics munkaállomást 

















használtak: az asztal EZSALOSA as 
felbontásban, 32.000 színű palettá- 
val is játszható. A kiadó állítása sze- 
rint 60 képkocka/másodperces se- 
bességgel száguld ezen a felületen 
a golyóbis (azt persze elfelejtette kö- 
zölni, hogy milyen konfiguráción). 
Mindenesetre ami biztosnak látszik: 
a golyó mozgása közben árnyékot 
vet, tükröződik rajta a tábla aktuális 
része, van 6 (!) golyós multiball op- 
ció, a tábla tele van rejtett üregekkel 
mágnesportokkal, rámpákkal és min- 
den földi jóval. Az akciót többféle 
látásból élvezhetjük majd, de ellen- 
tétben az eddig jól bevált gyakorlat- 
tal, a tábla meg sem moccan (szép is 
lenne ilyen felbontás mellett...), ha- 
nem úgy készültek el a kameraállá- 
sok, hogy a legapróbb rögzítő csavar 
is bárhonnan látszódjon. A több 
részesre tervezett sorozat 
első darabja, a Web még idén, 
karácsony előtt megjelenik 
PC CD-re. 


arája 


A US GOLD és a BETHESDA Te- 
főzhetetlen páros" nagy fába vágja a 
fejszéjét: a Wing Commander 3 ad- 
renalin pumpáló akcióját szeretnék 
saját fejlesztésű játékukba, a 10TH 
PLANET-be átplántálni - felhasz- 














ia] 





nálva az űrmotívumot, de mellő: 
felesleges sallangokat, videobe 
szásokat. Magyarul: 
lámgyors 3D-s űri 
amelyben a grafikai 
maximái de nem me 















tam élőben 
majdnem lehidaltam, olyan sel 
get produkált. Mint a bemutat 
pen is látszik, semmi fölöslege: 
logra nem kell figyelnünk, kizá: 
az akciót kell követnünk - azt vis; 
nagyon is, mert könnyen kifüstölhe 
nek az ellenséges eri Jövő év 
elejére ígérik PC CD-re. 

A VIRGIN sem akar kim 
még mindig lángoló Doom-őrületből, 
így - kicsit megkésve ugyan - saj 
fejlesztésű ozatukkal állnak elő 
hamarosan MORTAL COIL cím- 
mel. Azért csavartal 
alapi ss a 
felvették a stratégiát és a kalandele- ( 



























datokat. Megjelenése a napo 
ban várható PC-re. 
Ezidőtájt 





. Megjelenése csak j 
vőre várható PC CD-re. 























































ogy má 
idei meg 


Hl 9i 
Ha hi 


















sét jövő év elejéni 
] várhatjuk, természetesen csak 
[PC CD-n. ! 














A formációk beállítása vagy a csapatjáték 
gyakorlása is külön opcióként választható. 


ubstitution 


pót 









Ki 


A különböző kameraállások nem mindig szolgálják a játszhatóságot. A távlati képeken 


sa 


szóval: 
tökéletes! 


Láttál e e B TA GÉ e EGT LE [] 
benetesek. Az egész egy percekig tartó teljes 
DOT SL LO eMM L LTE EZ e TLAN LELT 
e án eosLSJUL LEE a NET E át LN 
ITEL JET LL LT LIL EL ELL NET 
LETETT ALLT GATE ET LETT ETTE GEN 0] 
jó, ilyen szép demót már láttunk, de milyen a játék? S 
a következő pillanatban már futnak is ki az előző figu- 
OEC LTE EE E É 
[LME OLLAN DEL ELT AL ETET 
LOCAL ELT ELOTT telre LELT ELÜT LÓ 


LEGGEL CÉ UE Él 
nék. Eközben pedig a kamera ide-oda vált, kö- 
LL ta MELL GEL LEALL AB 
A riporter üvölt, a közönség pedig 
örjöngve ünnepli a góllövőt. Ez a program 
ETET Lo áá es LL LAST A 


A főmenüben a meccseken kívül két fontos dolgot ta- 
lálunk. Az egyik, hogy két gépet modemen ke- 
Les Lesz éa Ars e JUT AL ÉL áá 
era C LUN L TA LEE LELT ELJ § 
LETT ee bee LEUL la b 


Az eddig csak a legszebb ak- 
ciójátékokban megfigyelhető, 


gömbölyded 
most végre 


is bevetették. 
ért ez fantasztikus az az, hogy 
itt nem két-három, hanem 


3 a képernyőn. 
És még csak Pentiumos gép 


sem kell hozzá. 


Ta 


élvezetes a játék, a közeli képek azonban inkább csak programozói erőfitogtatások... 


by Play), aki tudja a több mint száz csapat minden já- 
tékosának nevét, s emellett mint egy igazi riporter, 
DELI ILL LETT CEZ T TALÁLÓ 
után elég ismerős lesz a szöveg, a meccsek hangula- 
ELL T test SZT R ÁLLÓ NET ELTETT ő 
az Opcióban kapcsolhatjuk ki a lese- 
ket, sérüléseket (injuries), sza- 
bálytalanságokat (fouls), meg- 


A focit ötféle variációban űzhetjük. Barátsá- 
gos meccseknél a két kiválasztott csapat min- 
MAGA ALU ETTSZ ETTOL ETL LE TJ 
KELL ES LT TEST LA ELETU ETT A ÉLJ] 
ELLE ELL TALAL LL K LL 
109. A bajnokságban (Leagues) mindenki játszik 
mindenkivel. Itt a győzelemért 3, a 
döntetlenért 1 pont jár. A torná- 
DONAT LELETET LIL ELÉ) 


van, ahol az események történnek. 


GT ezer égi 


a 


A bíró sporttárs sem lazsál, mindenhol ott 






Szép rúgás, bravúros védés. Ilyen nézet- 
ben kísérteties a hasonlóság a Sensi-vel. 





ZS e sze esze NK 


a VA] 
HSZ 





ELLE EU eát ág LES ZTA UL A TAT 1111 
Het eet gdb LL SÉTA 
Ed L a Vá LL LU 
Pitt Lá Tee e LL OL NAL ELETE] 
talaját (Pitch Condítionj), a nehézségi fokot 
[EAT ST LOLA LL KELL [1] 
LT ELOLE LEO LL ÉLT É11 B 


Ami- 














HA H. 
GHANA 0 
OTT 4 1 1104:164 
elhe Li 
osztják. 


Az itteni körmérkőzések után a továbbjutók kieséses 
[esze LL CL LEVEL AL EL TILL ET] 
ban (Play Offs) 8 csapat kieséses versengését játsz- 
LELNE ILLE G Ez EL LES LL ETL KÉT [ő 


A kapus már elfeküdt mint egy zsák, 
de nincs baj, mert fölé megy a lövés. 


6. évfolyam/11. szám 





4 


i 

jé (a választék nemzetközi 
és 11 nemzeti bajnok- 
s ság) majd a játékosok ál- 
——- he TC L Nt aSK LOL É Tó 
LENE ESA TELE e gs UJ A 1 
jelölhetjük, ami azt is jelenti, hogy minden mecs- 
cset nekünk kell lejátszanunk. Természetesen az 
CELLA ETL GT JATE ET A (08 

kát, góllövőlistát és tabellát kapunk. 


j 

! megi d. 

je LALI LL E UL ee dee TT 
! menüben állíthatjuk be. A kezdőcsapat (Starting 
j MT ELEK ETETETT ELLE Ed szs ti 
LEGAL SÉTTETLTM LL EL geg L TA 
lásokat sem 11 pöttyel, hanem "hús-vér" játékosok- 
kal mutatja meg a program. A stratégiában né- 
hány előre megadott forma - biztonsági já- 
ULNE ELM EST ersz ARTU NSA Lea ál 
hatunk. Végül a Team Coverage-ben 
megadhatjuk, hogy az egyes csapatrészek a 
pálya mely részeit fussák be. Például, ha a 


középpályásokkal a támadást akarjuk erősíteni, já- 
tékterüket áttolhatjuk az ellenfél térfelére. 


Bár a játékosokat irányíthatjuk billentyűzetről, sőt 
akár egérrel is, legjobban valószínűleg egy 4 gombos 
FLY Pe e PM GL TTL ACT esze LTE LÓ 








8 SŐT APettge) MM tggazesggag VÉgágaji / 
A VéNág ége ÉpHÉ séget 1 
AT EB, THAI j 
GÉ 


[CL HE 1 e 
[EL Ltd 
[ELET CT me Gt 14. Ai 
S és D felel meg. Amikor a 
labda nálunk van, az A-t 
emelésre, a C-t passzolásra, 
CE vad EE Stt B 
juk, védekezésnél a C-vel 


LL ERO ALT LIL ALLA 
ht KÉS L  ELL LL [7] 


mielőtt a labda a játékosunk- 
[A 

ALL EL ea 
mó gombot nyomogathatunk, ezek szerepe a kö- 
Mau 

F1-F7: 7 féle kameranézet között válogatha- 
HL Aze tai AG E ee éa LULU ELT B 
LL ez e MEGT AE A LL L eső 
egészen lélegzetelállító, más kérdés, hogy sze- 
rintem ezek a mérkőzés szempontjából kevésbé 
ee OLASZT LENÜL MELL 3 
ELLA 

LEE OLTE ETET N LG ZATTTT§ 
LE Leáll [ia 
Ze CT ezi 
új a csere (5) - 
OL ta 
[CAS 

F8: 
ML 

O: Menü 

LB 


R:  Vissza- 


[esze td 


G, F: Statisztika a lövésekről és az elkövetett 
szabálytalanságokról. 


Az edzésen külön gyakorolhatjuk a szögletek, 
szabadrúgások, bedobások és kirúgások 





végrehajtását és kivédekezését. Minde- 
gyiknél a rúgás előtt egy sárga kört mozgathatunk a 
pályán. A joypad C gombját megnyomva mindig a kör- 
LA e ELL TAT LENG e 
kost aztán mozgathatjuk bárhova, s a C gombbal rög- 
zíthetjük új helyén. Ha a D gombot lenyomva tartjuk, 
KELL LELT UL IL TOLE ELEG E] 
LELET CT) LYLE ELL ATS A LL ÁTÜLT TÉN 
MET EN ALL ET ELLA LNLATE LEALL TA 
amely a jó helyen álló játékosok közreműködésével 
LL NEL ELTELTÉT B 

id DLA S ELL ELL ASE 1088 
ELET e 2 ET GE TT E ELLE E ALASZ TT] 
LAS Tá er TALAN Es ál ULSZ TAL ÉTELT 
Será LTE ee LL TTL 14 
üres kapu elé, s lőjük be a labdát. A büntetők végre- 
hajtása és védése is egyszerű. A tűzgomb mellett az 
UE EP ESZ EE TT ZAL AG ALLTAL ELL LÓ 
OTA UL LAN ET ON 



























LATE LELTE LETÉT) 
KELLENE 1 LANG LESZ LT 
LAST LL ELL TAL ei 
ka és a digitalizált hangok mi- 
att most már igazán látványos 
PELLE LE ELT U ELT § 
lemezen. Tehát, akinek még 
nincs, gyorsan tegyen szert 
(ANN L NTSC aj 
ALL SAáG LV ön LETT 1 [1] 
[ELLE LL ET ESEL EL ACÉLT 
Kezdődhet tehát a házi bajnokság, amely hosszú 
LETETTE G NCS A AT LL TET AL IL ÓL ÉL B 
eV ILLAT a Ha ALLAN CT LRI LATE 
[CZ LE TETT NEZ ELT ALLA) 
programon javítani. 





Olyan ez, mint a Coca Cola 
őrület - amikor egy új ter- 
mék jelenik meg a színen, 
allel ta te tuezzo USE 
is az kell. Így van ez a 
játékpiacon is. A PC-sek 
Doom-imádata átragadt az 
amigás táborra is, nekik 
is forr a vérük egy kis 
adrenalinpumpáló akci- 
óra. A Team 17, aki mára 
már a gigantikus Ocean 
szárnyai alatt tevékeny- 
kedik, is nekilátott, hogy 
kiadja saját koncepcióját 
az öldöklésről. Helyzeti 
előnyüket próbálták kihasz- 
nálni: a különösen népsze- 
rű Alien Breed soroza- 
tuk alapjaira építették fel 3D-s változa- 
tukat. 


A tesztelést egy normál A1200-as gépen vé- 
geztem, úgyhogy a kézikönyben említett 





Pixelekben itt sincs hiány; ha túl közel megyünk a 
hullákhoz, lilliputinak érezhetjük magunkat. 









































FastRam-os grafikagyorsításra 
és felbontásfinomításra nem 
volt lehetőségem. Sebaj, így 
se rossz. Az első meglepetés 
akkor ért, amikor egy teljesen 
[gerle le LETE d8 álta 
kezett be a játék: az eddig ka- 
pott információs anyagokból 
és képekről más megjelenítésű 
(bevallom, gyengébb kinézetű) 
panel mosolygott vissza rám. A 
LD Cat ke Hu erett EL 
között egész pofásan nézett ki. 
Jobbra a muníció, balra az élet- 
erő kijelzője, a kisalakú játéktér alatt pedig a 
felvehető kulcsok számára fenntartott üres 
lyukak tátongtak. Az első lépések után kel- 
lemes borzongás futott végig rajtam: moz- 
dulataimat és akcióimat fémes hanghatá- 
sok kísérték, csizmám keményen koppant a 
talajon, a muníció feszesen csörrent, mikor 
a fegyvertáskámba gyűjtöttem őket, az ajtó 
hidraulikus sziszegést hallatott, mikor 
előtte állva Space-t nyomtam. Csodálkozá- 
som nem tartott sokáig, 
ugyanis az ajtó mö- . 
gött szárnyas dö- 4 
(rea ICL A eiuk-ti 
már szívták is a 





Ezt a játékot 


LOTS Si ert TE KET kai 
CS N LETTEL TTL ETT A 





ig E LALI LEM E LÜL LT ELS L 
LSE LAK ELLE ITTA CAN 


AZ ELŐDEI NYOMDOK 
MINDEN BIZONNYAL : 
KIROBBANÓ SIKERRE, 
VÁLTOZATAI. AZ AMI 


váltsunk vagy ajtót nyissunk, ezért én sze- 
Mu En GEN LELT ére El el ey TéT el 
billentyűk az irányok megadására szolgál- 
nak, a jobb Alt a tűzgomb, a Space-szel pe- 
dig az ajtók nyitását végezhetjük. A "." és a 
"5" az oldalra lépést iránytartással eredmé- 












padlón. idétlenül visongattak, mikor a go- 
lyóm eltalálta őket - kissé fitymálóag el is 
húztam a számat. A következő termek- 
ben mechákat irtottam, kulcsokat ke- 
restem és találtam, kapcsolókat 
nyomogattam és titkos ajtók után 
vizslattam. Hamar az első szint 
végére értem, kód, majd irány 
a következő helyszín. 

Jó volt tapasztalni, hogy amíg az első két 
verzióban csak a GIGER agyából kipat- 
tant Alien-szerű lények törtek az életünkre, 
a 3D-s változatban már jóval több típusú 
ellenféllel találkozhatunk. Az aprótermetű 
vérszívóktól kezdve, a desszantosokon át a " 
lebegő tűzfelhőig minden rendű és rangú 








dög megjelenik. A kézikönyv 
kel AG ELLEN ELTE ETJ ET! 
numerikus billentyűzet Ente 

a (majdnem) egész képernyős fi 
kapcsol be - amit tudok ajánlani, 


alig érzékelhetők. 
[ETEL [de És 
sé gyanús. A köz 
Fe L ETI tr [-tT 
neszt Mi ai ErZ-] 
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á, hogy a 
tombjára 
gjelenítés 





sajnos nem alapkiszere- 
lésű Amigára találták ki. 
A kevésbé igényesek 


számára ennek ellenére 
hosszan tartó izgalmat 








véremet. Négy 
lövés a testbe 
egy a fejbe és 
Lee ááer át [elete 
[ECU VEL [e (teti 





Lehetőség van joystii 
játszani, de mivel ilyei 
[ERAT Lett] 
lentyűzetre, hogy feg 












































szétszaggatják. A gránát 
néhányat pattan, ezért 
célt is téveszthet - ügye- 
sen használjuk. Mindket- 
tőre igaz, hogy közvetle- 
er erat LE GEL e 
dékban állva, illetve kis 
ere jeetet gi et u eg án Lél] 
ne használjuk, mert ha 
tereptárgyba akad vagy 
a közelünkben robban, 
ELGCld ed SAY EN 


ÁN BANDUKOLÓ JÁTÉK 
z [VI Sz AMLTL . OLYAN 
MINT KÉT DIMENZIÓS 
HA ELÉRTE HATÁRAIT. 


nyezi, a jobb Shift-tel és a megfelelő irány 
nyomvatartásával futásnak eredhetünk, a 
5D"-vel alacsony átjárókon préselődhetünk Akárki akármit mond, 
át (leguggolás), az "L" pedig az egyik leg- 4 Ni ENE 9 s nekem tetszett az 
hasznosabb dolog: hátrapillantva például a ] Ilyen kicsiben nézve nem is annyira szörnyű a felbontás, a AB3D. Annak ellenére 
ránk tapadt vagy nyomunkban lihegű dögö- távoli falak jól láthatóak, a perspektívikus megjelenítés OK. Csu AG Élő 
igencsak kedvelem s így 
ket nézhetjük meg. A "P", mint volt komoly viszonyítási alapom. Figye- 
pause nemcsak leállítja a játé- lembe véve a gép adottságait és alap- 
kot, hanem a padló felbontásá- képességeit, mind a grafikát, mind 
nak beállítására is szolgál. A a hangokat korrektnek éreztem. 
fegyverek az 1-5 billentyűkkel Abban biztos vagyok, hogy a Team 17 - 
vehetők elő, persze csak akkor, ha már ennyi munkát beleölt a játék fejlesz- 
ha már felvettük őket és lőszerünk  tésé-be - mindent megtett, hogy a maxi- 
is van hozzá. Annál kellemetle- mumot hozza ki egy A1200-asból. 
nebb ugyanis nincs, 
mint amikor a legnagyobb 
vérengzés közepette egy 
Tee ecetet El (FAN 
hogy kifogyott kedvenc 
fegyverünk tára. 
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Az alapfegyver egy mezei 
lézerpisztoly (Pulse 
Rifle, c12), amely csak 
Eza ee Let 
sére alkalmas. Sajnos ez 
is lőszerrel működik, nem 
pazarolhaunk el több tárat 
egy vérszívóra, mint a 
Doomban, hanem beoszt- 
va, csak a szívére célozva ] Ez a kép a legkellemetlenebb élményem: a kanyar 
lövöldözzünk után annyi dög támadt rám, hogy mindig elvéreztem. 





fá OZ [UCió 

éke Le olyabb, egy lefűrészelt És nálam még mindig nem a csillogás- 
csövű vadászpuska (Shotgun, c22). villogás, meg az abszolút élethűség a leg- 
Egy lövéssel le a vérszívókat és a főbb szempont, hanem a játszhatóság, az 
pectszlüesetelő 5- izgalom és az összhatás. Ezeknek a kri- 
ket csak megse j tériumoknak pedig a játék maximálisan 
HEAT u B 











hang/zenel 


kezelhetőség 


boot dl látszanak a Doom vonások: kapcsolók, hul- 
lák, színes ID-kártyák és a bivalyölő kétcsövű peskai 
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A TÜRELEM RÓZSÁT 
TEREM! 

A Virgin szakemberei megorrolták, hogy az 

fejlesztőgárdában több van, mint amennyit 
első projektjükban, a csúfosan megbukott Iron 
Assaultban felmutattak. A skacok egyszerűen megtál- 
tosodtak, és röpke 8 hónap fejlesztés után, természe- 
tesen mecénásuk és felfedezőjük, a Virgin támogatá- 
sával bemutatták minden idők egyik legpazarabb au- 
tóversenyét - ezt ni! 


SCREAMER - 
PÖRÖLYKALAPÁCS 
A játék a 
kreált grafikai megjelenítés határait a végletekig tol- 
ja ki, egy 486DX2-esből is a maximumot hozza ki. A 
konzolosok 
és játékter- 
mesek nagy 
része  fity- 
málva néz a 
PC-re, hogy 
olyan sebes- 
séget és 
játszhatósá- 
got nem le- 
het kihozni 
belőle, mint 
például a 


Ezennel megbukott állításuk, 
ugyanis 1 
És ez nem elfogultság, hanem a 
színtiszta igazság. És nem csak a grafika és animáci- 
ók sebességéről van szó, hanem a játék nyújtotta 
szolgáltatásokról is. Lássuk! 


SZOLGÁLTATÁSOK JEGYZÉKE 
Természetes és megszokott, hogy az egykö- 
rös versenyen kívül lehető- 


ség van a hat körös 
megmérettetés-sorozatra 
is, nomeg a nevű 
ki-nyer-ma-az-adott-idő-alatt. típu- 
sú versengésre is. 
erőpróbája 
sem akadály egy  null-modem 
kábel, vagy modemes összekötte- 
tés segítségével. A körök száma 
akár a monstre 


három fokozatban állítható, a 


pedig szintén a legnagyobb kom- 
fortot — szolgálja. A 


"motorház- 
tetőre 
épített" 
kamera 
igazán 
testkö- 
zelbe hozza az 


leginkább a technikai buziknak 
(bocs!) okoz örömet, mivel csont 
ugyanolyan a műszerfala minden 
járgánynak, mint az adott erőgép 
eredetijének. Az enyhe 


pedig a legnagyobb a be- 
látható útszakasz hossza. Külön érdekesség 
amelyet bekapcsolva mind 
visszafelé (azaz a céltól a rajt- 
öngethető - ez végül is 10 pá- 


az egy darab 

csak kóddal hívható elő. 
(mint a pályák esetében, is- 

mét csak van egy bónusz gép), mindegyik sa- 


amely azonban 


Annak ellenére (vagy talán épp azért), 
hogy nem SVGA, profi a grafika. 


ját karakterrel, irányíthatósággal, útfekvéssel 
rendelkezik. Panther egy 329 km/órás vég- 
sebességre képes Porsche, Tiger egy 340-es 
álomhatáron mozgó Ferrari, Yankee egy tüzes 
Corvette (336 km/ó), Shadow egy izmos 


Lamborghini (336 km/ó), Rising Sun a japcsik 
tüzes paripája, egy Nissan (319 km/ó) és Hammer 
az olasz Bugatti gyár félelmetes erejű csoda- 
masinája (340 km/ó végsebességre képes). 





AKI ELŐBB KAPCSOL, AZÉ A NAGYOBB LŐVÉ! EZ AZ 
ABANYKÖPÉS NEMCSAK A SZOFTVERÜZLETBE IGAZ, 
HANEM A PÉNZDÍJAS VERSENYEKRE IS. A SCREAMER 
ESETÉBEN MINDKÉT MEGÁLLAPÍTÁS 


re TYTHIB 


Híd a Kwai folyó fölött 
tl LL LIZ TETTE 


Ha szemügyre veszünk háromféle terepet, a különb- 
ségek szembetűnőek. Legyen az első a Palm Town 
névre keresztelt, amelynek ihletésénél a Ridge Racer 
kapott központi szerepet. 
Hosszú alagútakban szá- 
guldunk, amelyekben az 
autók hátsó ablakán tük- 
röződnek a neonfények, 
Virgin logók húznak el 
mellettünk a házak fala- 
in, gennyes U-kanyarok 
keserítik meg az életünk, 
és a pályaszéli "fűvész- 
kertet" könnyen letarol- 
hatjuk, ha ész nélkül pró- 
báljuk egyenesben tarta- 
ni gépünket. A játékban 
később ugyanez a pálya 
éjszakai sötétségbe borul, az orrunkig is alig látunk - 
egyszóval igazi tréning a nehezebb szakaszokhoz. 
Ilyen például a Lindbura nevű andalító kisváros, 
amelynek főbb nevezetességeinek (a városkapunak, a 
hídnak és a helyi pubnak) a megtekintése után olyan 
kanyargós részre érkezünk, hogy gyakran 80 alá kell 
csökkentenünk a tempót. A kanyarok mintha derék- 
szögű vonalzóval készültek volna, olyan élesek. Érde- 
mes tehát az előjelző táblákat vizslatni. Lehetőség 
van rövidítésre is: a forgalom elől lezárt útra kell egy 
éles jobbossal becsűrni, majd ott akadályokat kerül- 
getve jó reflexekkel 2-3 másodpercet ráverhetünk a 
szabályosan közlekedőkre. A város katedrálisa már a 
célegyenest jelzi. Végül nézzünk a Lake Valley fe- 
dőnevű hegyi szakaszt. A fékjátékra itt komolyan 
szükség lesz, a gázzal pedig okosan kell bánni. Gya- 
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problémás az U-kanyar bevétele. 


korta mély szakadékok törik meg az egyébként elraga- 
dó tájat, középkori várak és kastélyok mellett húzha- 
tunk el, majd egy valódi alpesi alagúton verhetünk rá 
ellenfeleinkre néhány másodpercet, ha gyorsabban 
érünk be a belsejében lévő szűkületbe - aki elvéti a 
manővert, az tuti szaltózik. A vízesés már a pálya vé- 
gét jelzi, kapcsolj ötösbe és gázt neki! A további két 
pálya egyike a napsütötte Kaliforniába, a tengerpart- 
ra kalauzol el bennünket (Sunbeach Hill), a másik 
pedig a Grand Canyon homokbuckás és kaktuszos te- 
rületeire invitál (Sandrock). A rejtett szakasz pedig 
a hírek szerint egy vérbeli ügyességi/kaszkadőr 
pályát rejteget. 


Rendhagyó befejezést készítettem a játékhoz, mi- 
vel biztos sokakat érdekel, hogy maga a kiadó, jelen 
esetben a Virgin hogy látja a saját fejlesz- 
tésének előnyeit és hátrányait. Hivatalból 
megkapjuk a cégek "marketing tervét" a leg- 
több játékhoz, amelyben a kiadó felvázolja, hogy 
mik a tervei a játékkal, milyen sikerre számít, miért 
adta ki ilyen hamar, vagy épp miért halogatta a pi- 
acra dobást, stb. A Virgin az első valamireva- 
ló PC-re készült játéktermi konverzió- 
nak értékeli a Screamert - legalábbis a "ver- 
seny/szimuláció" kategóriában. Ezt elhihetjük ne- 
kik, bár a nem-játéktermi kategóriában a Need For 
Speed viszi a pálmát. Grafikailag és hanghatásilag 
felsőfokú jelzőkkel illeti, a hatféle zenedara- 
bot egészen különlegesnek tartja. Ez is áll. A maxi- 
mum 8 játékos összeköttetését lehetővé tevő Link- 
Opció szintén a pozitívumok között szerepel. He- 
lyes. Sajnálkozik, hogy 2 játék csak 486 
DX2/66-tól futtatható, amely még Nagy-Bri- 
tanniában is csak a PC tulajdonosok 4596-ának ada- 
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tott meg (1994 végi adat). Ezzel mi, K-európaiak kü- 
lönösen egyet tudunk érteni, bár a tendenciák ná- 
lunk ezen minimum-konfiguráció irányába haladnak. 
További hátulütőnek értékeli, hogy hamarosan ez 2 
stílus ís túlnépesedik, magyarul annyi ilyen 
játék jelenik majd meg, hogy eltorlaszolja a kék Du- 
nát. Ebben is van valami, gondoljunk csak a 
Psygnosis két fejlesztésére, a WipeOutra vagy a 
Destruction Derby-re. Persze óriási előnyként jegy- 
zik, hogy ismét OK voltak az elsők. 
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Wing Commander III és Space Hulk posztereket nyertek: e ay 


A IV 6 Networks pólót nyertek: f 
Electronic Arts dupla CD-t nyertek: J § ; j j 
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b on Derby p ajánlunk fel azoknak, akik tudják, 
h miben jdülálló a játék. Segítünk: az egyszerre bekap- 
csolódható Játékosok száma az. Hány gépet köthetünk hálózatba 
egyszerre? a: 15, b: 20, c: 30. 








! 
l 3 darab 7-3 iv 3/av. óriásyusztertől szeretnénk ha megszabadítanátok 
j bennünket. A feladat HA annyi, -hogy az angol cím frappáns 


magyarra fordítását beküld 


jétek. A legjobban sikerült 3 magyarítást 
"díjazzuk. 











A KASTÉLY 
Nézz a halál 
szemébe! 


TET IS Hjáj ii 

A ÉS KIKUGI 
Tedd próbára türelmed 
és kitartásod! 
699,- Ft 


999,- Ft 


Nyitvatartás: H-P 9-17 
Budapest, 1145. Titel u. 2/b. 
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 
Rádiótel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509 


Ez LES To 


HANGKÁRTYÁK: 

Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE 
Sound Blaster 16 MCD 
Sound Blaster 16 IDE 
Sound Blaster 16 MCD ASP 
Sound Blaster AWE 32 

GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max 

Média Magic hangkártyák: Média Vision 3D 


CD DRIVE-OK: 
- Dupla, Tripla és Ouadro sebességű 
- Külső és belső 
- At buszos, SCSI és saját vezérlős 
- Típusok: " SONY 


zza PANASONIC 


HANGFALAK: - 2x5 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x7 W aktív hangfal (1 pár) 

- 2x15 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x25 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x40 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x80 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x120 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x240 W aktív hangfal (1 pár) 


VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VÁRJUK! 


Ha kíváncsi teljes áristánkra, híja a 


180-8611-es 
telefonszámot! 
(Kód: 1471 $§ Tone üzemmódban) 


9.920,- 
18.200,- 


Panasonic CD drive 4 kezelőkártya 

Panasonic guadro sebességű CD drive 

Epson L0-400 A/4 24 tű mátrix 
használt, fél év garancia 

Sound Blaster AWE 32 VE 

1 pár I00W aktív hangfal 

SB 16 IDE 4 2x7 W hangfal 11.800,- 

SB 16 IDE 4 2x100 W hangfal 16.800,- 

Panasonic dupla CD 4 SB 16 IDE OEM 19.200, § 

Creative 14400 Modem Blaster 12.600,- 


20.000,- 
24.600,- 
7.800,- 


Komplett gépek tetszóleges összeállításban, 24 órás teszteléssel, 
15.2 év garanciával, raktárról! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénztizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízingfeltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


Megrendelő 


NO LIMIT e T 
3 Porsche, szerelem, 
száguldás! 


ű játékprogramjai 


LONG LIFE 

A legnagyszerűbb 
verekedős játék a C64 
történelmében. 


COMPUTER 
KARÁCSONY "95 


December 9-10-én 9-19 óráig 
a Közszolgálati Szakszervezetek 
Szövetsége Székházában 
Budapest, VIII., Puskin u. 4. 


A Csokonai Művelődési Ház az idén 
már 12. alkalommal várja a számítás- 
technika rajongóit, a számítástechnika 
iránt érdeklődő amatőr és profi közönséget, 
ORSZÁGOS KIÁLLÍTÁSÁRA. 

A Computer Karácsony hagyományainak 
megfelelően, az idén is a szakma 
újdonságait kívánjuk bemutatni. 

Az év slágere a multimédia, a hangsúlyt mi 
is ezek lehetőségeinek bemutatására 
helyezzük! Várjuk a cégek, fejlesztők, 
felhasználók és kereskedők jelentkezését, 
ötleteit. Lesz programcserebere, 
ahol saját fejlesztésű programok cseréjéhez 
biztosítunk asztalt, 
melyet már előzőleg lefoglalhatnak. 


Mint minden évben, az 576 KByte 
idén is világújdonsággal jelentkezik: 
bemutatja a Nintendo csodamasináját, 
az ULTRA 64-et. 


A rendezvény védnökei: 

576 KByte, Mixim Kft., Automex Kft. 
Ha a rendezvénnyel kapcsolatosan 
bővebb felvilágosítást kér, 
hívja Tóth Lajost 
a Csokonai Művelődési Házban. 
Telefon: 169-0495, Fax: 189-2240 
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Kedvezményes előfizetési díj (érvényes 1995. június 1-től): 


0 negyedévre: 
0 félévre: 
0 egy évre: 


Megrendelem az 576 Kbyte címűlapot —— példányban 
Megrendelő neve: 


850,- 
1.650,- 
3.200,- 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borítékban 
az alábbi címre feladni 
szíveskedjenek: 





Címe: 





Irányítószám: 





Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
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APRÓHIRDETÉSI 


SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


LL 3 LLE 


Közületeknek: 
isssz 


Magánszemélyeknek: az első 5 sorig 300— Ft 4. 2596 ÁFA - 375 — Ft minden további sor 120— Ft 4 2599 ÁFA - 150,— Ft 


az első 5 sorig 600,— Ft 4. 2590 ÁFA - 750,— Ft minden további sor 300— Ft 4 2599 ÁFA - 375,— Ft 
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AMIGA KERES 


(e Keresem: Amiga500-ra az 
Elite 2 gyári verziót leírással 
együtt. Tel.: 72/311-900 


AMIGA KÍNÁL 


e Eladó 3 hónapos Amiga CD 
32 4 2 joy 4 4 CD: Shadow 
Fighter, Buba "N" Stix, stb.. Ár 
megegyezés szerint. Érdeklőd- 
ni: Juhász Gergő, Kótaj, Jókai 
út 19. Tel.: 06/30/458-521 


6 Amiga CD32 eladó 4 5 db 
CD és 2 db Control Pad. Ára: 
25.000Ft! vagy PC CD-kre cse- 
rélem! Tel.: 4071076 Linke Ru- 
dolf 1165 Bp., Koronafürt u. 
48/1. 1/1. este! 


e CD32 :. 8 db játék olcsón el- 
adó. Játékok: Litil Divil, 
Universe, Diggers stb. Irányár: 
47.000Ft. Bátran érdeklődni. 
Kerékgyártó — Lajos,  Tel.: 
06/52/444-461 


e Használt Amiga500 4 bőví- 
tő 4 TV-modulátor 4 tartozé- 
kok ár megegyezés szerint 
sürgősen eladó. Cím 
Mátyus — Balázs, Pásztó, 
Kishegy u. 35. Tel.. 32360128 
(4 óra után) 
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e Eladó CD32 : 2 joy 4 10845 
monitor 4 14 db CD. Pl: UFO, 
Ultimate B.B, Heimdall 2, stb. 
Irányár: 100.000Ft. Cím: Czine 
Sándor, 4700 Mátészalka, Marti- 
novics u. 10. 


€64 KÍNÁL 


LTAL E CELU [3 
Lost Castle 2 című szöve- 
ges magyarnyelvű ka- 
landjáték (Basic). Ára 
Disk-el együtt 220Ft. 
Cím: Csepregi Iván 7453 
Mernye, Arany J. u. 17 


PC KÍNÁL 


"e Eladó egy eredeti Slipstream 
5000 és egy Descent 3.5. Ár: 
megegyezés szerint. Tel.: 251- 
14-10 Pethő András 


e Eladó egy 05-123 Warrior5 
joystick, Mad Dog I. CD-s és egy 
Robocop 3 lemezes program. 
Megyes Gábor Tel.: (56)426-247 


e Eredeti Gus Max spéci hang- 
kártya garanciális. Ráadásként 
adom: Gusmax CD, CD Guru 1, 
2 CD-imet. Ára összesen. 
21.900Ft. Telefon: 277-8013 
este: 19-től 





e Eladó egy eredeti Inferno 
Collectors Edition (vadi új, 
3.57). Irányár: 5.000Ft. Ifj. 
Hugyecz Mihály, Tel 
06/60/343-805 (hétvégén) 

e Eladó: 16-DSP hangkártya, 
Myst, Outpost, Dark Forces, 
Alone in the Dark, Gabriel 
Knight nevű CD program. Érd. 
Papp Ronald, Tel.: 06/24/366- 
458 


e Eladó a Discworld eredeti le- 
mezes változata 5.000Ft-ért. Ér- 


deklődni: 1632-977-es telefo- 
non du.3-tól 7-ig 

0. 486DX4/100 vadonatúj PC 
konfiguráció színes SVGA mo- 
nitorral rendkívül kedvező áron 
eladó. Tel.: 06(30)502-804 - 
1 év garancia. Kiváló ajándék 
karácsonyra. 





EGYÉB KERES 


8 SEGA MD-ot vagy SNES-t 
vásárolnék programokkal, eset- 
leg cserélek vagy eladok a meg- 
lévőkből. Cím: Juhász Attila 
Nyíregyháza, Új út 6. T. 
06/42/311-598. este 19 óra 
után. 


"e Atari ST-re játékot vennék és 
cserélnék. Tel.: 06-29-352-110 

















EGYÉB KÍNÁL 


e Eladom vagy SNES progra- 
mokra cserélem komplett C64- 
emet 30 lemezzel. Profanter 
Márk, Tel.: 256-2131 este 19 
óra után v. üzenetrögzítőre 


DN LTATNLUL LELTE Lt 
ELL UL ALL LÜL ALA LETT e 


[E CL AL LEUL Ü Lé 
egyháza, Derkovits u. 15. 


6 Eladó Game Boy 4 Mario 
Land2 8.000Ft. Tel.: 1765-003 
(18-21 óráig) 


Eladó MDII 4. 3 joy (1 db 
6 gombos)- 17e Ft, 15 já- 
eret e LL AKA Ua 
verter 6e Ft. Továbbá MCD 
4 10 játék 4 CD adapter- 
95e Ft (külön-külön is) 
Tel.: 54/480-107 





LE LSÉ LL ELEK ÉL TA 
jal (1 db 6 gombos) 4 jó 
játékkal (Eternal Cham- 
pions, Psycho P., Jungle 
Book, Spiderman) eladó. 








LeKSÉ Ul al 
06-88 Tanay 


e Eladó: Game Boy :- hálózati 
adapter 4. játékok. Érdeklődni le- 
het a 251-19-62-es telefonszá- 
mon du. 3-tól. 


6 Eladom SNES alapgépemet 
Super Mario AII Stars játékkal -- 
2 db joy. Ezenkívül eladó 8 db 
program (True Lies, Lion King 
stb.) Érdeklődni: Bóza Tibor 
168-44-57 

"e Eladó SEGA MD-ra Shag-Fu 
a ajándék játékok Columns és 
Super Smash TV. Összesen: 
7.000Ft-ért. Cím: Szeged, JÓsi- 
ka u. 14. Tel.: 320-750 


"e Eladó: Game Boy 6 db játék- 
kal. Pl: Batman, Mega Man2, 
Star Wars 20.000Ft-ért. Érd. 
(06)2264396 


e Jó állapotban lévő Game 
Gear eladó. Tartozékok: 3 
db cartridge/ 55 játék). 
Irányár: 45.000.-Ft. Érdek- 
lődni levélben: Kis Attila 
1215 Budapest, Ív utca 5/b. 


e Eladó Nintendo alapgép - 4 
joy 4 3 játék. Ár: 10.000Ft, 2 
Game Boy játék (3.000/db) v. 
elcserélhető . MD játékra. 
Folberth Zoltán, Tel.: 62485259 


il Sgr AN LIL (d 
LELET ETL AT UL STO 
Toon, Road Rash2, 3, 


Tel.: 189- 


Global Gladiators, Jungle 


Strike. Eladó: 50.000Ft. 
LL Gee KU 
Lt [ 


e Eladó egy MD : 1 játék : 2 
joy. Ár! 15.000Ft 4 Pete 
Sampras  6.000Ft 4 Jimmy 
White Snooker 6.000Ft 4 
Cannon Fodder 7.900Ft -- After 
Burner2. 4.000Ft-ért.  Érdek- 
lődni: 5600 Békéscsaba, 
Gyöngyösi u. 106. 

"e Eladó SNES :- 8 játék :. adap- 
ter 4.2 joy 4 AV kábel. Érdeklőd- 
ni a 212-43-09-es telefonszá- 
mon 18 óra után, vagy munkai- 
dőben a 201-38-55-ös számon 


(8 Eladó SEGA MD-hoz: 
NBA JAM, Shadow of the 
Beastil, NBA Live "95, Eternal 
Champions, Royal Rumble, 
David  Robinsons Basket 
Ball, — Mortal . Kombat II. 
Tel.: 187-34-85 
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(8 SNES-re eladó: am.verzió 
Vortex,  am.-jap. . konverter, 
Mario. Karts, Batman Returns. 
Szucsány Gábor 2400, Dunaúj- 
város, Weiner krt. 15. 2/2. 


SNES-re eladó MKII. já- 
ELTALÁL ee ELL UL HÓ 


LU CLA HK UVA §j 


tán 5600 Békéscsaba 
Francisci Dániel u. 1 


"e Eladó SNES-re Return of the 
Jedi, Lemmings2, Star Wars, 
Batman Returns, Road Runner, 
GB-ra Donkey Kong Land, Race 
Days, — SMD-ra — Eternal 
Champions Tel.: 46/391-627 


"6 Eladó SEGA Game Gear 4 Tv 
tuner 4 12 játék (pl: GP. Rider, 
Sonic Chaos,  Predator2, 
Olympic Gold, — Sonic2) 
35.000Ft. Külön is! Tel.: 155- 
39-51 (16 óra után) 


8 Eladó: SEGA Multi-Mega /MD. 
4 MCD/ 4 Ecco 4 Road A. 4 
Sonic2 4 JF Boxing. Továbbá 
SNES-re: SF2 Turbo, Bugs B., 
S.Empire sb. S.Mario W., S.M.AII 
S., Pitfall. Tel.: 34/382-322 


e Eladó Nintendo 3 kazettával; 
Mariot, Mario3, World Cup, 2 
joypaddal négyes  elosztóval. 
Érd. Égerszegi Tiborné, 8790 
Zalaszentgrót, Kinizsi tér 9/B. 2/6. 


"e Eladnám az alábbi SEGA MD 
játékaimat: Zero T., Incredible 
Hulk, Mercs, T2-The 
Judgement Day. Csak egyben! 
Áruk: 20.000Ft. Címem: Oláh 
József, 5830 Battonya, Fő u. 
191. Telefon: 615, 18 óra után! 


(8 SEGA MDII. 4. 2 joy 4 2 db 
játék (Aladdin és Earth Worm 
Jim) 25.000Ft-ért eladó. Tel.: 
285-1324 


8 SEGA MD2 :. 2 db joy 4 4 db 
játék (Mortal, SoniciI, Terminator, 
Tiny Toon) eladó 35.000Ft-ért. 
Tel.: 06/27/343-399 

(6 Eladó SEGA MD 4 Earth 
Worm Jim 4 Super Street 
Fighter 2 olcsón, külön is. Tel. 
116-99-42 este 7 után. Barna 
Tibort keresd. 





EGYÉB CSERE 
"e Programjaim: USA verziójú 
Super Battle Tank, Street Fighter 
2 Turbo. Ezeket elcserélem 


(I VASTAG BETŰ (15090 FELÁR) 


(15090 FELÁR) 
(5090 FELÁR) 


Super Street Fighter 2 Turbo-ra, 
de el is adnám őket. Tel 
94/358789 (SNES) 


e Elcserélném Stargate, Lion 
King . SMD — programomat 
Pitfall-ra vagy Earth Worm 
Jim-re, esetleg Zero Tolerance- 
ra. Tel.: 62/411-434 Érdek- 
lődni: 14 órától. 


6 SNES USA Street Fighter 2-t 
cserélnék SNES USA vagy 
Game Boy programokra. Várom 
ajánlatodat! Cím: Pálmai Zsolt 
3100 Salgótarján, Meredek út 6. 


6 SNES 4. 3 kazetta 4. 15 gom- 
bos joy 4 control padom elcse- 
rélem SEGA Game Gear 4 kb. 6- 
8 kazetta 4. adapter-re vagy egy- 
ben, vagy külön eladom, Tel,: 
06/76/361-309 


€ Elcserélném SMD kazettái- 
mat: T2, Dragon, Sonic, Mortal, 
Mickey, World of Illusions, 
Splatter House2. Boros László 
Körmend, Bartók Itp. 3/B. Tel.: 
94/410-943 


(0 SEGA MS (2 joy 4. 5 játék) el- 
cserélhető . G.Boy-ra vagy 
G.Gear-re (4 1-2 játék). 
Dr.Pátzay Pál 2621 Verőce, 
Bartók B. út 4. 


(e MD-ra eladó: Justice League, 
NBA JAM, Winter Olympic 
Games, vagy Maximum Carnage- 
ra, Pete Sampras Tennisre, SSF2- 
re, NBA Live "95-re cserélhetők. 
Tel:96/378-144 


e Eladó SEGA Megadrive II 4 
96-ig garancia 4 2 joy 4 3 játék: 
MK2, Sonic2, Speedball. I.ár: 
30.000Ft.. Érdeklődni . lehet: 
Papp Tomi Eger, Rákóczi u. 57. 
v. Tel.: /36/325-346 


"e SNES kazettákat eladok, cse- 
rélek (pl: Super SF2, Wing 
Commender, Super Hockey, F- 
1 P.Position2, Super Game Boy, 
Jungle Book, Empire Strikes 
Back). Tel.: 2831564 

e Eladó egy SEGA MD 4 egy 
SNES, mindkettőhöz játékok. 
Ár: megegyezés szerint. Érd.: 
(16 h után) Tel.: 06/27/343-621 








(6 SNES 5 6 db kazetta (Super 
Metroid, Starwings, SM World, 
Super Soccer, SF2 Turbo USA, 
Mega Man X USA) 4 Universal 
adapter eladó. Érd.: /72/439- 
549 este 19-20 között. 
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ABBRA IS VÁRJUK 9 
TELT AMELYBEN €64-, AMIGA, 
PC, KONZOL KONZeAL NEZ] [d6YAN 
TITEK EL SAJÁT TOPLISTÁITOKAT. 
IMINVEN IDŐK LEGJOBBJAIT VÁRJUK. 
LISTÁITOKAT A JÖVŐ HÓNAPTÓL KEZDVE 
ÖSSZESÍTJÜK ÉS AZ ÍGY KAPOTT 
EN eze Net 
KÉRJÜK, HOGY AKINEK TÖBB GÉPE IS 
VAN, AZ TÖBB LISTÁT IS KÉSZÍTSEN - 
A NAGYOBB MINTAVÉTEL CÉLJÁBÓL. 
CÍM: 1387 BUDAPEST, PF.: 132. 
[MSAT ő 
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2. RESZ 







Dontól lassan már kezdek rettegni ... Reggel a fürdőszobában 
[AGA EL ZSZ GÉ CALL Age AZA ZTA 
tem. De a legszörnyűbb az volt, ahogy szeretkezett; ezt nem 
is lehet annak nevezni - állati módon megerászakolt, mint 
egy eszelős árült, Iszonyú volt. Ez valahogy már nem a régi 
[AL LL ELLA e LL ANNA 


a jósgép. "Tartsd meg titkaid. Ne bízz senkiben" - ez volt a 
LAGO LN EZ E ROLL AE LL ETT GZ] 
Ela A Ce TIZEN LN eu ELÉ 
tudtam átugorni a szigetre. A kertben találkoztam Cyrussal, 

ELLE ELT Ű ML NEL ELLE] 
LEE EL OL LTAL a 
ak RK ELOTT A 


g lc erzirieleeizánetől Kat 


ML ÁLLA ONNEL A ÉL 
aludtam. Ma este arra ébredtem, hogy vért könnyezek. Soha 
nem történt még velem ilyen. Lesétáltam a nagyterembe el- 
olvasni a napi jóslatot, amikor Cyrus rontott be, s egy sze- 
LONG IE LATE EE ETELE ERTL TON ata 
KEST NEL ELLEN LL ESEZTSÁ 
detét. Az öregasszony össze-vissza hadovált, mozgott, fújta- 
AeLAE ÜL ELT Ses za Ae ELTE É 
LEGE LTET E ESZ E NEE at UC NET E ELL LL TÓ 
ki belőle: Zoltan feje... Néhány szóban figyelmeztetett, hogy 
óvakodjak a Gonosztól - hisz ebben a házban a Gonosz lako- 
HALL E EL LL LL EZEL AL 
ELLA ELL SAKÁL EA E ene LILA 
la után [AL CESL KILL KIE LEO ÉLET ERAT ÉS 


KELET TELE Ae Lá Sz sá et e 
re se emlékezett, de nagyon örült sikerének. Visszasiettem a 
[EC AGE OLT LA LE A LA La 





FT 


5 


ÚN 


[diLázan ES LL LÉ Ez ELL 
LAT LES EL AB LL ALL NGET tél 
ELLE LACEE LEE E LAO LL ÉS éa 
mokjában egy lencsét találtam, ami a sziget végében álló te- 
[SNS N SE ETL SARA LES TULA 


ELÁLL ALL AE UL Em LELNE 
Érdekes]. 


ő 


EKET ő 
tészasót, s abban a pillanatban, mint valami varázsütésre a 


AKLELOG o TK retkes ll BESS B 


eseményei megelevenedtek... Zoltan jött be feleségé- 
LEZACULL S CL t LL SAL LAS SL 


KLLTTT ZMNE LESZ Me LP A ez CST 


emlékek kötnek ehhez a naphoz: a tükrök ma meséltek. El- Egy 


LOCAL E EKOT ELST AL E LL LAGO 
ség, aki szeretett inni, az ebédlőben végezte: Zoltan a hajá- 
nál fogva beleverte a fejét a borosüvegbe - úgy, hogy az ki- 
szúrta a szemét, $ felcsúszott az agyvelőig. A harmadik asz- 
szony, aki kicsit többet evett a kelleténél egy kínpadon vé- 
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(OY-a KA SA KON Tett 





KELLALOTESz e LOL A EL ALALÁL TÓ 
ELLE LE ese LAK A e LADA EE LAST TE 
KAL LOK LES EG LLELEELÉSÁL S 





Kesz LL ALLA 
LEALL ELL AB 


OKTÓBER 21. PÉNTEK 


LELEK EL ELEG ELT ALOEE UGAT B 
folyosárendsz. 


LENE LELETET LEALL ELLA Lt 
UN NE LG SS KLTE RL ELÉ ÉL 
évsalelatáttse adtad eten LULU DÉL A A 

kette A e EL E UM TT] 
van bárddal a végén - nyaktilónak lehetne nevezni. 


LB 








CAN OT sa eleB szeket sás 


Don reggel nagyon ramaty állapotban volt. ESUL EZT éb- 

redt, nem lehetett egy szót se szólni hozzá, s iszonyú dühös 
[LAK AZT GET OLE LE EZZEL E 
lyet. Nemsokára megérkezett a telefonos is, folytatni a 





LETE AL E ETL RLE EL TA ACT d 
KG TELLETT LT LTE KT A OT ENE LT LIZA LUN 
megelevenedtek a történtek . Marie és a segéd ördögi terve 
sikerült: Carno trükkje az lett volna, hogy a "nyaktilós" 
ELET EN TESZ LELT BE ELTOLT EA 01 





totta a széket, s Zoltan hasztalan próbálkozott a menekü- 
ESA KG EL ELST EL LELKE ALA 


ADRIENE BÚCSÚJA 


"Hello, itt Atíriene beszél. Szeretnék már minél 
messzebb kerülni ettől a helytől, de előbb leadom 
áz ügynöknek a kulcsokat és ezt a kis csomagot 
naplóm néhány lapjával és ewel a kazettával, hogy 
figyelmeztessem előre a leendő tulajt a ház szörnyű- 
ségeire. Még aznap este elkezdtem bepakolni, de 
nem tudtam itthagyni Dont. Valaha nagyon szeret- 
tem. Az előadó mögötti öltözőben megtaláltam a kis 
hóembert, amit tőle kaptam első karácsonyunkra. 
Ezután elindultam megkeresni a könyvet. A labor 





ajtaja nyitva volt, így beléptem. Bent szörnyű lát- 
vány fogadott: a fal tele volt a szétszabdalt 
fotóimmal... Ekkor jelent meg Don mögöttem. 
Megpróbáltam felkapni az asztalról a könyvet és 
ILL ELLL AL COLT REL LAMA Ze AL LT TULL ET UT Ő 
mire én a sósavas lefolyótisztítót az arcába 
vágtam. Ettől meghátrált, én felkaptam a köny- 
ALLE AL TTL ET TEL ELER ÜL TET LEE LA TELE] 
rángatott, s lekötözött az ingás székre. Nem 
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mem tudom. hogy sajnáljam-e, 

MELL S TEIL E AT fotó- 
kett KREOL MENET] 
nehezen bevergődtem a fénykép 
peut esen ie LL 11 
CETACEA LA 
area e álta 
MLLE JELL Eza tl 
LEGE Lee S 
ki SY LEALL AN ELOK 
MEL AKK EGÁL 1 
den, amikor megtalálta a Köny- 
KAL EM T E ELT a 
lalkozik, s Carno teljesen a meg- 
Ezt ALAKULT LTAL EL ESL ZAL ALA 
napig kómába feküdt, majd felkelt, hogy bosszút álljon. A 
rejtett folyosón közlekedett, s elkapta feleségét és szere- 
SATAN ETL GÁT E LL NI LITTLE 
[NAL GALL LA A LELT tá A A 
leségét a székbe, s koponyáját kettéhasította az ingával. A 
szerető utolsó erőfeszítésével egy rúddal hátulról átszúrta 
[LL AL LIL ELSSZ LG ELLLÉ  LLá LA LL 
LL TOLE Ae e ezta LÉT LA 
Le MEN OL ár e e ye Lea ALT 
perce az életéből, s utolsó erejével megpróbálta elvinni a 
kis dobozkát a Fekete könyvvel és a démonnal egy biztos 
LAGE EE AAL LE OL LT Le 
te, elvitte a kápolnába, s nehezékként rárakott egy könyvet 
Liu KAL L ELL LL LEE LTAL 
Le ea AL ELL eze LT AS L 
zött. Ez megmagyarázza fura viselkedését. Egyedüli esé- 


tudtam mit csinálni, elővettem a hóembert, 
hátha visszaemlékezik a régi szép időkre. Nem 
emlékezett... Nem volt más választásom, az 


utolsó pillanatban meghúztam a kart. Az inga 
lendült, egyenesen Don hátába! Én is láthattam 





KG Ze L OSZ LELET LANE LELET ál LIL2 1 HAL! 
föld rengeni kezdett, s zöld füst szállt ki Donból. 
De most a démon életnagyságában jelent meg, 
EEC I OEL RÜÜG EÁ L L ET] 








EZSEKZZ KENT ETT I Sas L ását] 
könyvre van szükségem... 

Bevallom őszintén, ez engem is váratlanul érintett, Sok fu- 
ra pletykát hallottam őseimről, de erre nem számítottam. 





Nem is nagyon tudom elhinni. Na sebaj, most majd jobban 


körülnézek a kúriámban. Á, hisz még itt van a kazetta. Mia- 
latt autózom a kúriához, meghallgatom: 


futottam végig, átkelve egy szakadék fölött a víz- 
vezetékcsövön egészen az oltárig. Itt letettem a 
könyvet az oltárra, felkaptam a hulláról az amulett, 
eza GÉ 1 a ee UL ELL MEL TULL B 
űzés ábrája látható. A brossal megszúrtam az ujjam, 
s vért csöpögtettem az amulettre, és a feszüle- 
tet ráhelyeztem a könyvre. Sikerült... Azt hi- 
szem, ép ésszel ezt ember fel nem foghatja. 
Hogy mi lesz velem, hova megyek még nem 
KÜL LESZ LA ELL Ló 


Énp megérkeztem a kúria elé. Meditálok, hogy belép- 
BALL ELL [eza tte EÜ ES EL dd 
szem, jobb ha eltűnök. Lehet, hogy az lenne a legjobb, 
ha lebontatnám a kúriát, vagy múzeumot csinálok be- 





lőle, esetleg elmegyek illuzionistának, s itt tartom 
majd az előadásaimat... Apropó, hol ís van az a 
könyv?! 

Gaspar Carnowash 


Kiváló tisztelettel köszöntök minden kedves olvasót a terve- 
zettnél némileg hosszabbra nyúlt Newcomer leírásunk 
ötödik, befejező részében. Ez a rész tulajdonképpen már nem a 
végigjátszással hivatott foglalkozni (ezt szépen mondtam), in- 
kább némi kiegészítéseket, illetve kiigazításokat, 
valamint egy, a szokásosnál kissé hosszabb értékelést tar- 
talmaz. De talán fogjunk is hozzá, mert a Zolee asztat (!) mond- 
ta, hogy fogjam rövidre, vele pedig nem lehet ellenkezni (de 
azért arra büszke vagyok, hogy ha vitatkozunk, mindig az enyém 
az utolsó szó. Ja, és hogy mi az? Igenis, Zolee...) 
SZOVAL OV TT URMAEY WS 
ABBA JA UGNNLTGDUR e 

hogy végre megnyertük a játékot, de magáról a megnyerésről 
még nem esett szó, mert elfogyott a hely. Hát, most sem fog 
sok szó esni róla, mert önmagáért beszél, és aki még 
nem látta az sürgősen nézze meg, mert nagyon megéri. Az al- 
kotók előzetes ígérete, miszerint Amiga szintű lesz a megnye- 
rés, igaznak bizonyult, arról nem is beszélve, hogy valóban 
kissé kiábrándító lett volna, ha többórás (esetleg több napos, 
vagy több hónapos) kemény erőfeszítésünket egy THE END fel- 
irattal, meg esetleg valami silány képecskével honorálták vol- 
na (mint történt az számos korábbi kalandjáték esetében). Saj- 
nos, valószínűleg memóriagondok miatt az endseguence kissé 
lassúra sikerült, és abban is csatlakoznom kell a korábbi véle- 
ményekhez, miszerint hiba volt a zárószöveget ma- 
gyarra le nem fordítani, de ezzel szerencsére ki is tár- 
gyaltuk a negatívumok című kategóriát. Azoknak a kedvéért, 
akik nem tudnak angolul, és még nem találkoztak másutt a 
magyar fordítással, mindenesetre röviden összefoglalnám a 
zárószöveg tartalmát: A Földre való visszatérésünk után a saj- 
tó világméretű botrányt rendezett az üggyel kapcsolatban, és 
ennek, valamint számos kormányzat erőteljes fellépésének az 
lett a következménye, hogy a TWM tevékenységét hamarosan 
letiltották, és a CALDYN nevű sziget-űrállomást felszámolták. 
Monseiur CLAUDE FABIER, a TWM vezérigazgatója (akit mel- 
lesleg kollégáknak titulált bűntársaival együtt nyugdíjba küld- 
tek), azonban úgy döntött, hogy áldásos működését a Földön 





folytatja tovább, és minden valószínűség szerint e célból elkü- 
löníttetett egy jókora területet a cég washingtoni központja 
körül, Azonban senkinek sem sikerült megtudnia, hogy tulaj- 
donképpen mi is történik ezen a területen, mert a külvilág min- 
den behatolási kísérletét megakadályozták. IAN JOHNSON pe- 
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díg eltűnt... Hát ezzel most már tényleg vége van a játék- 
nak, de ahogy már említettem volt, van itt még néhány kiegé- 
szítés, illetve kiigazítás, amelyek mindenképpen figyelmet 
érdemelnek. 


JEEZDJŰNK TALÁN A 

VENESAZSZÜTESÜZS LEE 
Néhányan minden bizonnyal felfigyeltek arra, hogy bizonyos fel- 
vett tárgyakat, illetve megszerzett információkat nem használtunk 
fel a végigjátszás során. Tettük ezt két okból. Az egyik meglehető- 
sen nyilvánvaló: nem sikerült rájönnünk arra, hogy végül is mi a 
mennykövet kell az illető tárgyakkal csinálni, és ezért hanyagoltuk 


Bi 


az alkalmazásukat. Ezekre majd később kerítünk sort, itt a kiegé- 
szítések között viszont olyan fel nem használt tárgyakkal és infor- 
mációkkal fogunk találkozni, amelyeknek tisztában voltunk ugyan 
a rendeltetésével, de a feladatok, amelyeket segítségükkel meg- 
oldhattunk volna, más, egyértelműen egyszerűbb úton is megold- 
hatónak bizonyultak. Nos, lássuk őket (annál is inkább, mivel 
Zolee itt áll a hátam mögött, és egy M200-ast szegez a tarkómnak, 
hogy mit pofázok már ennyit feleslegesen): 

1. SHEILA kiszabadítása az EZREDES börtönéből lehetsé- 
ges egy kissé hosszadalmasabb úton is, melynek lényege a követ- 
kező: az Agro Szekcióban ne támadjuk meg az őrö- 
ket, hanem egyszerűen menjünk be a fészerbe, ahol némi nézelő- 
dés után egy farostlemez ötlik a szemünkbe, amelyen a "PETER és 
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MARY love" hibátlan angolságú felirat diszeleg. Tévedés, felada- 
tunk nem ennek a szövegnek a kijavítása, hanem a farostlemez 
eltávolítása, amelyhez eszközünk a csavarhúzó. A lemez mö- 
gött holmi vezetékek vannak, erről nekem például a MŰSZERÉSZ 
szaktudás jut eszembe. A programnak meg a MŰSZERÉSZ szaktu- 
dásról az jut eszébe, hogy zárlatot csinál az egész Agro 
Szekcióban, ami természetesen nem kíméli meg a jól ismert fu- 
tószalagot sem. Az őrök odarohannak szerelni, mi pedig most már 
nyugodtan lemászhatunk a FÉSZER MELLETTI TAKARMÁNYHALOM 
ALATT LÉVŐ BETONLAP ÁLTAL VÉDETT BARLANGBA (Itt vagytok 
még?). Ez egy szép körmondat volt, és aki sikeresen kikeveredett 
belőle, annak nyilván nem okoz gondot az sem, hogy a már ismer- 
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tetett módon behatoljon az EZREDES börtönébe és ki- 
szabadítsa SHEILA-t (meg a többieket). Persze ezzel még 
korántsem ért véget a műsor, most ugyanis nem lehet csak úgy 
visszamászni az Agro Szekcióba, mert az őrök azonnal agyonlőnek 
bennünket (pozitívum viszont, hogy a futószalagot ezek szerint si- 
került megjavítani. ..), hanem előbb el kell zarándokolnunk a bar- 
lang délnyugati részébe, ahol egy betömődött üreget találunk. Ha- 
mar rá lehet jönni azonban, hogy betömődésről szó sincs, hanem 
valójában egy ügyesen megszerkesztett álfallal állunk szemben, 
amely egy kapcsolószekrényt takar. Az eljárás ismerős: egy jól 
irányzott MŰSZERÉSZ szaktudással csináljunk ismét zárlatot, és ez 
most már lehetővé teszi az Agro Szekcióba való visszatérést. 


Megpróbáltatásaink azonban még mindig nem ér- 
tek véget, mert SHEILA-t, mint nőt a Munkabiztos azonnal le- 
kapcsolja a kijáratnál, ezért neki (mármint SHEILA-nak), az Ürban 
megboldogult PETROVICH testvér csuhájának segítségével (amely 
egyike azon tárgyaknak, amelyeket végül nem használtunk fel) egy 
rövid időre szerzetessé kell változnia, hogy fennaka- 
dás nélkül távozhassunk, Uhm. Hát ez egy szép, ámde roppant kö- 
rülményes megoldás, és tulajdonképpen nincs is kifejezetten sok 
értelme, mert előbb-utóbb úgyis tengelyt kell akasztanunk az Agro 
Szekció személyzetével, miután csak így férhetünk hozzá a szerze- 
tesek értékes dolgokat tartalmazó veremcsapdájához. Szerintem 
egyszerűbb a kérdést a végigjátszásban leírtak szerint rendezni. 


2. Annak idején tettünk egy látogatást a korábban a 
Telepen élt vudu hívők egykori lakhelyén, ahol azonban nem emlí- 
tettük meg, hogy a falon holmi olvashatatlan szövegek is vannak. 
A megoldás természetesen a SZÖVEGFEJTÉS szaktudás, a megfej- 
tés viszont egy határozottan értelmetlen szó: KERYON. 
Pánikba azért ne essünk, inkább váltsunk színhelyet, és térjünk 
vissza a Rocker Negyedbe. Itt az Ezredes negyede bejáratának kö- 
zelében van egy bezárt ajtó, amelyen addig nem tudunk szépszeré- 
vel áthatolni, amíg fel nem világosítjuk a tulajt arról, hogy ki a 
Legvégső Hatalom (nem mintha ő nem tudná egészen pontosan). 
Jobb híján próbálkozzunk meg a falról leolvasott szó- 
val, és (csodák csodája) az ajtó megnyílik előttünk. Házigazdánk 
egy színesbőrű úriember, aki ráadásul roppant sértődékeny, de ha 
elég udvariasak vagyunk vele, sőt kilátásba helyezünk egy olyan 
súlyos fenyegetést is, miszerint mi is szeretnénk a Legvégső Hata- 
lom követői, azaz vuduk lenni (még csak az hiányzik, hogy szökési 
tervek kovácsolása helyett koponyákat zanzásítsunk...), akkor 
egészen barátságos lesz és azt mondja, hogy a polcon megta- 
láljuk azt, amire szükségünk van. lyaz, ugyan, hogy ott 
csak egy darab követ találunk, nekem pedig speciel arra az 579 
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millióra lenne szükségem, amit más nyert meg helyettem a lottón, 
de jobb híján vegyük fel ezt, aztán pedig köszönjünk el újdonsült 
ismerősünktől, és távozzunk, mégpedig KARLSON mester Uradal- 
mába. Itt keressük meg a tetoválót, mutassuk meg neki a zsák- 
mányt, és figyeljük, hogy mit mond. Hát azt mondja, hogy ez nem 
egy közönséges kő, hanem egy vudu minta, amit tenyéren viselnek 
(BHIUZALI-nak az Ezredes börtönéből kiszabadított figurának a te- 
nyerén már láttunk is ilyesmit), és amit ő némi készpénz ellenében 
hajlandó a mi tenyerünkre is odavarázsolni, Nos, ha már ilyen ked- 
vesen ajánlgatja, akkor fogadjuk el, és tetováltassuk ki a 
csapat összes tagját (mínusz ígen sok kredit), ezután pedig 
lépjünk le az Uradalomból és vegyük az irányt az erdő (azaz az F 


























helyszín) felé. Másszunk le a gyökerek között, és tekeregjünk ad- 
dig a barlangban, amíg meg nem találjuk a jól ismert kőajtót. Pró- 
báljuk meg kinyitni, mire valaki kiszól bentről, hogy nagyon szíve- 
sen beengednek, csak előbb mutassuk meg a tetovált je- 
let. Helyes, mutassuk meg és így bemehetünk anélkül, hogy a ka- 
punál álldogáló vudukat meg kellene törnünk. A baj csak ott kez- 
dődik, hogy ha végig akarjuk a játékot játszani, akkor kijönni már 
aligha fogunk verekedés nélkül, Az elején kezdve, van itt ugye va- 
lahol egy korbács, amit KARLSON-nak szánunk ajándékul, A je- 





lenlegi tulajdonos azonban nem kíván megválni féltve őrzött 
vagyontárgyától (Igaza van. Tudjátok ti egyáltalán, hogy 
mennyiért vesztegetnek ma egy korbácsot?), ezért sajnos 10- 
vagias párviadalban (azaz hatan egy ellen) kell eldöntenünk, 
hogy végül is kié lesz a szerszám. Ennek viszont az lesz az 
eredménye, hogy a kapunál majd nem akarnak kiengedni, és 
ha nem akarjuk, hogy a mi koponyánkból is zanzát csinálja- 
nak, akkor harcolnunk kell (van még egy másik megoldás is, 
nevezetesen, hogy életünk hátralévő részét a barlangban tölt- 
jük el, de azt hiszem, az alkotók nem pont erre gondoltak. ..), 
gyakorlatilag semmit nem értünk az egész procedúrával 
(azt leszámítva, hogy nem befelé, hanem kifelé menet kell ve- 
rekednünk), sőt a tetováló még egy szép summát le is gombolt 
rólunk. Igaz ugyan, hogy a korbácsot nem is kell feltétlenül 
megszereznünk, mert az ezért (meg a kontrollkártyáért) járó ju- 
talmat, azaz a szabad garázdálkodási jogot KARLSON fegyver- 
raktárában úgyis megszerezhetjük, ha az Uradalom egész sze- 
mélyzetét, beleértve KARLSON mester őrockerségét is el- 
tesszük láb alól, de a vudu pappal való összecsapást már sem- 
milyen körülmények között nem lehet megspórolni. Ugyanis ha 
őt nem bántjuk, akkor természetesen nem tudunk lemenni a 
börtönbe, hogy kiszabadítsuk GEORGI-t, ami a BIOTECH szaktu- 
dásra való tekintettel már önmagában is csődöt jelent a játék 
befejezését illetően, az errefelé található fontos, sőt nélkü- 
lözhetetlen tárgyakról (medál, gyémánt) már nem is beszélve. 
Ha viszont bántjuk, annak az eredménye megint az lesz, hogy 
a kapunál akadékoskodni fognak. Következtetés: ez a megol- 
dás lényegesen hosszadalmasabb (és költségesebb) a végig- 
játszásban közöltnél, ezen kívül pedig tulajdonképpen nem 
érünk vele semmit, ezért (szerintem) okosabb az eredeti verzi- 
ónál maradni. 

3. Végül nem kezdtünk semmit azzal a (SANCHO-tól származó) 
információval sem, miszerint RENE kártyaszobájának 
falán érdemes elolvasni a graffitiket. Ez mondjuk 
ránézésre nem tűnik egy nehéz műveletnek, de a meg- 
valósítása már nem is olyan egyszerű. Ahhoz ugyanis, hogy a 
falat egyáltalán szemügyre tudjuk venni, először le kell csap- 
nunkcRENE-t, aztán meg a ránktámadó kártyásokat. A falon lé- 
vő szöveg pedig természetesen SZÖVEGFEJTÉS szaktudást igé- 
nyel (igaz, hogy csak 1-es szintűt, úgyhogy SHEILA már elbol- 
dogul vele). Azon gondolom már senki nem csodálkozik, hogy 
a szöveg totál értelmetlennek tűnik, és valójában csak egyet- 
len szó (LHANEIA) érdekes belőle. Ez pedig nem más, mint a 
vadásztábor jelszava, oda viszont már sikerült máskép- 
pen bejutnunk (a sztriptíz showban beszerzett térkép segít- 
ségével). A két megoldás tulajdonképpen egyenértékű, talán 
az szól a másik mellett, hogy ha azt választjuk, akkor a kaszi- 
nó személyzete életben marad, mi pedig továbbra is kártyázha- 
tunk, ami - főleg a kezdeti időkben - egy komoly bevételi for- 
rást jelent (bár az is igaz, hogy egyszerűen le is lehetett volna 
közölni a jelszót, és akkor nem kellett volna még külön a Va- 
dásztábor főnökével szórakoznunk). Ja, a térképes megoldás- 
ról jut eszembe, hogy a kincs az F helyszínen van elrejtve (ahol 
a MAKEUP szaktudást oktató hölgy is lakik), sőt ki is lehet ás- 
ni, de inkább ne tegyük, mert még valaki el találja vinni, és ha 
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ennek segítségével akarunk a vadásztáborba bej! 
előfordulhat, hogy a főnök kiküldött emberei esete ni 
nem találnak, minket pedig ez esetben úgy rúgnak ki a tál 
ból, hogy nagyon. ON 


mészetesen élnézést kérek mindenkitől, és most, 
reértések elkerülése végétt. né- 
hány szóban korrigálnám 
is őket: 
1. A képességeink 
(attól az egy esettől eltekint- 
ve, amikor a TOSYKO-val való bts 
(beszélgetés) után sav ömlik az arcunk- 
ba) nem romlanak, csak javulnak. 5 
2. Harcolásnál a sorrendet nem"az 
életerő, hanem egyrészt az ERŐ nevü ké- 
pesség, másrészt a védettség függvényi 
mes megválasztani. Az ugye azért mindenki szál 
telmű, hogy csatát csak akkor szabad kezdeni, ha a csapat ös 
tagjának az életereje (AKT) a maximumon van (azaz 100 sie 


3. A Rock Szalonban társalgó két figura nem egy AXEL ne. 
vű emberREL, hanem emberRŐL beszélget, tehát 
nehogy valaki itt keresse őt (AXEL-t). 

4. NATHAN ALLISTER csak azután hozza a nya- 
kunkra a katonaságot, miután elengedtük, tehát nem 
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A veszélyes hulladéktároló 
bírták túl sokáig a gyűrődést. 


a házába való bejutáskor, hanem az onnan való kijutáskor kell 
harcolnunk. Ezért kell alaposan felfegyverkeznünk, 
mielőtt lerohanjuk, mert ha nem így teszünk, akkor előfordulhat, 
hogy nem tudunk kijutni, és kezdhetjük az egészet a legutóbbi ki- 
mentett játékállástól. 

5. A vadásztáborban a kamra nem az emigráns 
szerzetes boltjában van, csak kimaradt mintegy másfél 
mondat, és így a két információ összecsúszott. A kamra egyébként 
a tábor bejáratától közvetlenül balra van, a kimaradt másfél mon- 
dat lényege pedig körülbelül az volt, hogy az emigráns szerzetes 
boltjában üzletelhetünk, egy PAUL nevű fickó hajlandó a MÁSZÁS 
és a NYOMKÖVETÉS szaktudásunkat trénelni, a kamrában pedig 
egy újabb pajszert találunk (egyet már szereztünk a céhben a szob- 
rásztól, mint tudjuk). 

6. CHANG a KÁRTYA szaktudásunkat tudja fej- 
leszteni, "Káltá" szaktudás természetesen nem létezik. 
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dés nem hozza 
zavarba. 
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jómagam közel fél éve szórakozom a Newcomerrel, végig is ját- 
Szottam egy párszor, de még mindig kapásból vagy egy tucat 
ólyan dolgot tudnék felsorolni, amelynek a rendeltetésére idáig 
nem sikerült rájönnöm. Ezeket osztanám meg most az olvasók- 


mert hogy ilyenből is van bőven. Azt hiszem, 
c... Nem túlzok, ha azt mondom, hogy az alko- 
tókon kívül aligha van olyan ember, 
aki a játékot tényleg A-tól 2-ig 
zgprr ismeri, és semmiféle kér- 














hajómodell DR.SPESICH polcán, fejünk felett elhúzó repülőgép 
az F helyszínen, hüllő az űrállomás biokertészetében, baljóslatú 
kapcsoló a nukleáris erőmű északi kontrollszobájában? 

D. A beetlejuice elfogyasztásakor miért pont 
MCRONALD képe jelenik meg előttünk? 

E. Ez már nem kérdés, hanem válasz (csak nem tudtam hova 
besorolni), mégpedig egy, a hazánk 2. legnépszerűbb PC-s ma- 
gazinjában feltett kérdésre: EMIA-val a koponyánkban 
nem távozhatunk a szigetről, pontosabban 
az űrállomásról, mert a kikötők szintjén, azon a 
04. helyen, ahol normális körülmények között 
egyszerűen "A falon szenzorok vannak" szö- 
veggel jelentkezik a program, azoknak 
a csapattagoknak, akiknek 
az agyából nem távolí- 
tottuk el az EMIA-t, 
szétrobban a fe- 


a többiek még mehetnek tovább (feltéve természetesen, hogy 
NEIL nem halt meg), csak - mivel ezután még holmi kromoidok 
keresztezik az utunkat - egy megfogyatkozott csapat távozási 
esélyei erősen csökkennek. 


A barlanglakók nem túl barátságos egyének, nem szeretik a betolakodókat. 


E tén zmm 


kal, és ha valaki tudja valamelyik kérdésre a választ, akkor írja 
már meg, mert leközölnénk (nem igaz, Zolee?). 


A. Használhatók-e valamire (az üzletelésen illetve 
ajándékozáson kívül) a következő tárgyak: cateye, IS (?), doboz, 
rádió, fémlemez, franciakulcs, zanza, 3.5 lemez, bestiárium, 
spray? 9. 

B. Mire használható az ÁSVÁNYTAN szaktudás? 
C. Van-e jelentőségük a következő dolgoknak: 





VIEGHEZETÜL esos 

és most már (mindenki őszinte örömére) valóban utolsósor- 
ban egy rövid értékelés a Newcomerről. Az alkotók közel 
négy és fél éves fejlesztőmunkájának eredményeként egy 
olyan játék látott napvilágot 1994 végén, amely minden te- 
kintetben megállja a helyét a kalandjátékok között, sőt nem 
túlzás azt állítani, hogy (talán az egy Soul Crystal kivételé- 
vel), magasan veri is őket. Most persze biztos sokan felkap- 


ai dióhéjban. Megérte a küzdelmet, szép munka volt, gratulálunk! 





ják a fejüket, hogy mi az, hogy csak a kalandjátékok között, 
amikor a múlt számban még azt irtam, hogy minden idők leg- 
jobb C64-es játéka, meg ilyesmik. Való igaz, akkor valami na- 
gyon nagyot akartam mondani, de azóta rájöttem, hogy ilyet, 
hogy minden idők legjobb játéka, nem lehet megnevezni. Nem 
lehet összehasonlítani a Pirates!-t a Street Roddal, mert egy- 
szerűen más stílusú játékok, és nem azonos szempontok sze- 
rint kell értékelni őket. Egy kalandjátéknál például egyálta- 
lán nem baj, ha a zenéjét még a süket sem keveri össze Bee- 
thoven IX. szimfóniájával, csak a történet jó legyen. Egy au- 
tóversenynél viszont tulajdonképpen lényegtelen, hogy a vi- 
lágbajnoki címért, vagy elhunyt barátunk emlékéért állunk 
rajthoz, mert ha nincs jó grafikája, akkor a játék nem ér sem- 
mit, bármilyen érdekes is a kerettörténet. Szóval a múlt havi 
zárszót kissé módosítanám valahogy így: szerintem a 
Newcomer minden idők legjobb C64-es kalandjátéka. Ennyi 
rizsa után pedig nézzük, hogy ezt a merész 
állítást tulajdonképpen mi igazolja. Hát először 
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is a kód: az, hogy ezt a töméntelen mennyiségű adatot (mi- 
nimum 30 különféle háttér, több mint száz szereplő, az álló- 
képek, a szövegek, az intro és az endseguence, stb.) mind- 
öt lemezen sikerült eltárolniuk. Aztán a grafika: a 
grafikus valószínűleg több energiát fektetett az intro megraj- 
Zolásába, mint más cégek az egész játékba (a színvonalak 
közti különbség legalábbis erre utal). A zene ugyan csak 
néhány effektre plusz az intro és az end- 
seguence zenéjére korlátozódik (az utóbbi szerin- 
tem egyébként kifejezetten jól sikerült), de mint említettem, 
szerény véleményem szerint egy kalandjátéknál a zene mi- 
lyensége tizenhetedrangú kérdés. És végül a történet. Hát 
igen... Nem tudom hányan vannak olyanok, akik egyedül, 
mindennemű segítség igénybevétele nélkül jutottak el a játék 
végéig, de egyben biztos vagyok: túlzottan sokan nem lehet- 
nek. És hogy mekkora kihívást is jelent a Newcomer, azt mi 
sem bizonyítja jobban, mint hogy olyanok is leültek mellé, 
akik már évek óta kizárólag csak minimum 486-os alapgépet 





és 8 mega RAM-ot igénylő játékokkal hajlandók játszani, sőt, 
olyanról is hallottam, aki kizárólag a Newcomer kedvéért vá- 
sárolt egy új C64-et (miután a régit már jó ideje eladta). Ja, 
és a lényeget majdnem elfelejtettem: az alkotógárda kerek 
HÁROM főt számlált. Minden elismerésem az övék, 
és nagyon remélem, hogy még hallatnak ma- 
gukról... 








va 28 dicsomlé; 
a ELÁLL 


Elza Láb) 
SNES-es" és 
LES 
KÜL LOAtt tel 
talhatták, a Mortal 






















MLETAS ELET Li EGz É menübeh légtent, ö 
epizódja az előzetes bi A "95-ös 
hírekkel, , ellentétben 7 MG est "Mortal Mánia" 





mégsem csak a Playstation- ii éz é 

ALLEN NE LICET ÓÓ u 11 LESZ inmáriNaSáNKAS 
METANOL Sá GE EA EL ea LU U UA d 58 8 
adási Statisztikák önmagukért beszélnek. A 
Megadríve CTG SETTLE L GEL 18: (E UŐ 
kája is sokkal színesebb lett, a hátterek 


















































elégszem a kezdő szinttel 
(Novice). Sonya Blade az első 
ellenfelem, ez bizonyára 








ban védekezek, ám a záporo- 














- — viszik lesz. (Mégiscsak j ETL d e LILA ALÁLT 
T MONA: tuli hamosan csökken az enérgi- 

b A LT TÓ) kzt varázsige, egy fa- CN LALI LU EG ETL 
MEL EZLLELLÁU B HST fogy, most már tényleg csinál- 


nék, ám mire észbe kapok B v nomikell valamit: kiengedek, ám 
FELTETT TAL Lee § abban a szent minutumban ninjám 
heni ki az első ütéseket. No, hát ennek 5 Ha SEK ELLE LILA ( E 
fele se tréfa, megemberelem magam, CI LEZILE CALL ELEG LME d 
vért izzadva végül háromemenetben seen bé nem áll talpra. A "tetemes mennyiségű" 5 
Sonyat. Jax a következő Vérsényző. Amint indul a  creditem így pillanatok alatt el is fogy, Game Over. 
küzdelem Jax pöröly öklei belendülnek, egyfolytá- Itt valami nincs rendjén - gondolom - bízo- 
[9 EUGLA AT E LLLLLLET E LG E [2 

ézséget, ám újra az optipons képernyőre 
váltva ki kell ábrándulnom. Hát ez lenne 
az a híres technikát igénylő játsz- 
hatóság, a kivédhető ütésekkel? A 
ELEN E LÉT ELL KELL EGT T a 
kákkal boldogultam: amilyen gyorsan csak 
tudtam, nyomtam mindent, amit értem, vagy 
például Sonyat választva szinte kizárólag 
KENETET NE ELL ESnáE SEEN SSzá tál 
ve: sokféleképp lehet eredménye- 
sen játszani, egy azonban biztos, 
hogy szép technikás játékkal nem. 


TITKOS KÓDOK, 
[edit 
Noha a speckókat és a fatalityket 
már a "95/9-es számunk mellékletében lekö- 
zöltük, mégis az 576 Shop telefonvonalát mos- 
tanában szinte már hűteni kell, mivel minden- 
ki a titkos kódok felől érdeklődik. Mint isme- 
retes, a VS képernyő alatt bewihető 
kódokról van szó (két játékos esetén), 
amikkel titkos cheatek aktivizálhatók. Nos, 
EST NTe e ránt ae une [Ti sze 
tünkbenis találhattok néhányat ezek közül. 
Ez a néhány persze közel sem az összes, te- 
[EGE eu asz ea jüb Late 
mit, ígérjük, le fogjuk közölni. Ebben persze 
ÜLET ALL CÉ ÉL Cd 
rájöttök valamire, ne habozza- 
tok tollat és papírt ragadni... 
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VIN 


LULLG HL ASZT 

LL LANE TAL ELET 
ICES EL LT 
videojátékok koroná- 
zatlan királyának, a 
Mortal Kombatnak a 
filmváltozata. . Hogy 
valóban "ő" e a ki- 
[ál LETE 
tük én is - megkérdő- 
FL LZ Aa MEG árd 


LD ULJEC ER ULNE EL a B ETEL EÁ A 
kez ült EL ANT EL a 
szinte életre kel [72 ll ET 
automatájá- 


nak megjelenése, azaz 1992 óta már 
több mint 1 milliárd $-os (!) be- 
vételt hozott a forgalmazóinak, 
s ezzel jelenleg a világ legsikeresebb 
videójátékának lehet tekinteni. A film- 
változattal a New Line Cinema (Tini 
Ninja Teknőcök, True Lies, A Maszk) a 
nyáron készült el, Amerikában már el is 
kezdték vetíteni, kis hazánkban való 
bemutatása pedig az év vége fe- 
lé, esetleg jövő év elején várható. 


A CSELEKMÉNY 

LELLAG EGZ NEN E LN TATE 
lő, LIU KANG, JOHNNY CAGE, és SONYA 
BLADE személyiségét emelték ki, az ő szemszögük- 
ből követhetjük nyomon az eseményeket, az ő kezük- 
ben van az emberiség sorsa. A három földi halandó út- 
ját a hatalmas Vihar Isten, RAYDEN egyengeti, meg- 
tanítja őket, hogyan kerekedjenek felül a legbelsőbb 
félelmeiken, s megvilágosítja őket, hogy a Mortal 
Kombat tornán sokkal több forog kockán, mint aszés 
mélyes végzetük, s hogy küzdelmüknek nem a haláltól; 
MELLE LELETEK 

Ennek érdekében mindegyiküknek egy sereg Váratlan 
rendkívüli körülmény között kel! helytállnia, s melyere- 
LL LA EL OT LETE LLZ/1 ellánís 
KELL a 


EnTtTa TSUNG 
Me arat E 
ii CLT 
ugyanilyen rendkívüli 
elszántsággal száll- 
LOL Ld "LT 
megnyerjékra tizedik 
te ALL AA 
Ko át át 
pek EG 
LETELT LELET 
Sokan Herceg; GOROG is; aki már kilenc generáció óta 
veretes hámostis sikérül neki győzedelmeskednie, 
LEE EGT ROL KEKE] 
foguralkodni:a.Foldön az idők végezetéig. 

Három halandónkrak azonban van még egy titkos fegyve- 
rük ze fönyörű KÍTANA Hercegnő. Shang Tsuny és a 
Császár tudtárkívül Kitana úgy gondolja, itt az ideje hogy 
éfvényesítse jogos követelését a Külvilág koronájára. Úgy 
[LELETET LTAL ELT TC e 
szánt halandó a legjobb lehetőség, amire már régóta várt, 
a legjobbbalkalom, hogy újra a szépség és a békesség 
úralkodjon a jelenleg sivár Külvilág birodalmán. 
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A SZEREP- 
OSZTÁS 
LES GALL ÉV] 
LELNI LL CEL LN 111 i 
Sár LÜL LIGET LELT MI 
tehát futotta a 

[GTi 
A 



















[id 
valy a Wyatt Earpben Kevin Costner mel- 
lett láthattunk. A gonosz Külvilági va- 
rázslót, Shang Tsungot Cary-Hiroyuki 
Tagawa alakítja, akinek tehetségét 
szintén a License To Killben csodálhattuk 
LELET LT UL L ETL ÉT Te 
ELLÁTTA 1 ACEL ELIT LU NÉL KÉNE Ó 
Trekben. Az amerikai hadsereg különleges cso- 
portjának tisztjét, Sonya Blade-et a gyönyörű 
Bridgette Wilson játssza, őt eddig az Utolsó Ak- 
cióhősben láthattuk feltűnni Arnold Schwarzenegger 
oldalán. Az erős és komoly harcost, Liu Kanget egy va- 
ság népszerű . azgtttől Lássuk fee F Szeteposztást. — lódi harcművész, Robin Shou alakítja. Shou szin- 
A Föld védelmezőjét, a hatalmas Vihar Ístent, azaz tén már több filmben is játszott, ám ezeket a filmeket 
Haydent Christopher Lambert alakítjattakítan nem igen mutatták be Magyarországon. 
a ALLT ELNE E ELTELT SZ MÁS a 
NEE (JEEGYÉB NYALÁNKSÁGOK 
Altízezér étes " bár nem látszik meg rajta "Kitajia " A pafádés szereposztás persze még édeskevés lenne 
hércégnót áz egzátikus szépség, Talisa Soto egy ilyen filmhez, tehát természetesen mozgósították 
játssza; Ő a magyar közönség számára nem túl ismeé:" a mee látványtechnikusokat is. A vizuális 
effektusokért az az Alison 
Savitch kezeskedik, akinek 
LL e LALI (ALUL LILLY B 
CECIL MNET TTL L TA 
ványosságait köszönhettük, 
Töm Woodruff és Alec 
Gillis - akik például az Alien 
ETO tart NSKA Ó 
CEE e nT LNB 
sával állításuk szerint az eddi- 
PAL AT UGTET TE ML SE 
atúrát hozták létre, amif vala- 
UEZ ÜLZ A LES LU ELÉ 


Sonya legádázabb 
MINEL GAL EL B 











e. 
PlayStation 





Playstation egyik legfőbb erőssége a real 
LTAL SZÉ LEE [ELLE GT Tél LT MET ZT TT 
jobban, mint hogy a megjelent játékok legalább fe- 





LENT IGE ESL CEST LA TAL GAÁL ALT 
a Psygnosis csatlakozott a Sony-hoz, tehát minde- 





Novastorm PC-n már régen megjelent, s 

[ELL EUL LELET ALA UL E ELT ATIUt 
LEEGLAAGE LENDÜLET TULL ET 
ILLE LA LAT SSEL LE LT LE gas este 
helyzet: a két verzió nagyjából annyiban ha- 
ETNA Lee MULTAT E e LELT (y ztés 
ban is ugyanolyan Scavenger 4 űrhajót irányít- 
hatunk, s itt is feltűnnek a PC-s verzióból is- 
mert főellenségek. 


GYÖNYÖR A KÖBÖN 
Az alapsztori tehát ugyanaz a robotlázadá- 
sos történet, ám ezen túlmenően mindent új- 


A sok lövedéktől néha azt 
se lehet látni, mi történik. 
E: ABE VZZÉÉÉKÁS 


ZSZ Sági 





beard LELT AAL LE SS Te Ursa 


ed CL LIL LA e dt LTE] 


észrevették, hogy a c 05-i ér7i a PAL verzió megjelenésének köszön- 
TT eléatősén közeledett a megfizethetőség felé. ar uri) 


ENE TAT LE elsz LETE Jt eela következőlgenerációs kon: 
TETTETETT ESI A EFt, s közülük legtöbben a Sony üdvöskéje mellett döntenek. 


zek alapján szinte magától értetődő, hogy a cég 

legsikeresebb sorozata, a Lemmings is kilépett a 2 

LUOLUL STÉT ELT B 
HOGY IS NEZ KI EZ A 
GYAKORLATBAN? 

A vektort említve, na meg a képeinkre pillant- 
va a grafika minőségét mindenki maga elé kép- 
HALE AG TEN IA CLT ULT TÓ 
ságyal? A pálya átláthatóságához természete- 
sen egy nézőpont kevés lett volna, ezt 
tehát úgy oldották meg, hogy a pályák különbö- 
ző részein kamerákat helyeztek el, mi pedig ezek 
között váltogathatunk. Persze a hatal- 
mas pályák belátására még ez 







CÉ (3 Ete 
mera is kevés lett vol- 
LE ACEL EG LE LŐN TLL Tt 
tették, tehát oda vihetjük őket 3D-ben, ahova 
akarjuk. Némelyik pályán azonban van egy-két 
hely, ahova a kamerákkalegyszerűen "nem fé- 
rünk be". Erre az eshetőségre a készítők egy 
zseniális lehetőséget alkottak: a virtual lem- 
ming opcióval belebújhatunk az egyik lemming 
bőrébe, s ott menetelhetünk a többiek között. 
LL Lt LETTEL AS 1 OGRE SZAG áá [A 
LUN TELET A ET Le EESZ LL ÉV tl 
ee L ELETTEL ELSZ ÜLTEK LELET ET ESK KH 1 A 
nek köszönhetően - egy új ikont láthatunk, a 
LÜL LGA EL ETT LEE TÁL TATE LEE 
relhetjük a lemmingjeinket. 





ra írtak. A grafika eszméletletle- 
nül szépre sikeredett, pixeleket 
sehol sem fedezhetünk fel, a 
tájak változatosak, s immár nem 
COCA ratt tá elsid e ez E 
gálnak, hanem nagyon is oda kell 
LL LTE EG ELÜT LOL ATA 
sziklát vagy cseppkövet kikerülni. 
Az ellenfelek is gyönyörűen animál- 
tak, részletesen kidolgozot- 
tak, s a különböző grafikai effektu- 
sok sem mindennapiak. A pályák szá- 
LAS AA e UL LELT T E 
séggel fogunk találkozni, így hát 
nem csoda, hogy a játék csak 2 
ken ALLT TETTE] 
régi: a szükséges mennyiségű toke- 
ELOJOTT KET ET EL 8 
tomatikusan aktivizálódnak, s elha- 
lálozás esetén sem veszi el őket a 
gép. Apropó elhalálozás: ráa- 
dásul egy-egy élet elvesztésekor 
mindig ugyanott folytathatjuk a játékot, ahol 
abbahagytuk. 


AZ ERTEKELES 
Szerencsére egyik főellenség sem túlzottan ke- 
mény (igaz a mi hajónk is könnyen sérül), így a 
játszhatóság, az irányíthatóság és a látvány te- 


(995 





a LAJ TA 


ETL VELE E 
LÉPÉS IN-DULJ! 

A játék célja egyébként egy jottányit sem változott: az 
ikonokkal kiadott parancsokkal lemmingjeinket 
na A ESETE RA LO EA LELT 
a pályák kijárataihoz elvezetni. A pályákon azonban im- 
már a tereptárgyakat is igénybe veszik lemmingjeink, 
így például gumiágyakow"Szökellnek, vagy 
CLA OG AZAZ ee LANE UA 
[ELJ GEL LT TULL CLT ET 1 (1 ER LES 
MAN EK: HE 













összesen 80 szinten keresztül caplatnak a kis 
rágcsálóink, plusz találhatunk még 20 szint gya- 
korló pályát. A Psygnosis tehát ismét remek logikai 
játékot alkotott, s mivel PS-X-en egyelőre ez az egyet- 
ELETE ZOLL N TETTEI KOLT 


Ezzel a főgonosszal már PC-n 
is találkozhattunk. 





rén tehát abszolút No.1 az anyag. Ám zenei- 
leg - legalábbis a véleményem szerint - mintha 
elhanyagolták volna. Eleve a csatazaj túlságo- 
ELÁLL LTAL: ANT ET ELO esel 
11 ILL Les S SE TEIL E 
Ennek ellenére persze egy biztos: a műfajában 
ii EA L Le LG N EVA 
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A városban él azonban One, az ártat- 






































cím már bizonyára ismerős sokak- A változatosság kedvéért a Krazy-" Ennek persze nem puszta kézzel 
lak, hiszen magyarra fordítva  lanul bárgyú, de bivalyerős és rettent- is aljövőbeny2018-ban kell nekivágnia, hűséges társa 
annyit tesz: Az elveszett gyere.  hetetlen erőművész, akiskisöccse, járunk. A Földet egy idegen civilizáció a 40 láb magas hatalmas mech- 
kek városa. Igen, ET Denree (Zabás) megkeresésérein- brutálisan leigázta, a meghódí- warrior páncélöltözete a leg- 
szó, amit már nálunk is régóta játsza: dul, EGES Et Útja —— tott területeket szinte áthatolhatatlan " modernebb fegyverek- 
CTL ETET ETO URALT TAT ELLER (ZET ÁL ALÓ 
az emberiségnek végleg befellegzett. A  játék- 
Az. utolsó. reménység: egy csoport ban 
SSL LEE áz át Tag TA 


nak a mozik, mivel a film rendezője, 
Marc Caro a játék készítésébe is bese- 
gített. 

FT é AT ET e Eebl ád LL 
PILLA LESTE EG e AL ESZT B 
LE SSát LEL ETL MAGA L TET ME TB 
METALT SS ETL ELLE 
LILA ALMA LTE TAK TULL [TÓ 
I2d A AG ÁC e E AJ NEK LT 
LYLE ELLE ee TAJT TA] 
megpróbálja ellopni a gyere- 
kek álmát, hátha ily módon vissza- 
LL UL KIL ETET EL ő 


YA 


lag és gazdaságilag hatalmas 
transzgalaktikus vállajás 
tok irányítják, köztük az egyikleg- 
nagyobb a Tyron Corporation" Ren- 
geteg bányát üzemeltet a világegye- 
ELTE NET NÉL TT 
delmét a Tyron Fegyvergyártó Rész- 
ELJ G OEK A eu elvan] 
CELL LA ET ETL ET ETB 
Lp GSM (ITS TA 
eli 167. 
fegyver 





















idegen energiamezőt, így bejut- 
LK OS Ass 

s HTSA til 
LSE 


során találkozik egy csapat:vadóc árva 
gyerekkel, kiknek vezetőjük Mietta. 
(Picur), egy kislány. Veszélyes ka- 
landjaik során egyre szorosabb barát- 
ság alakul ki a férfi és a lány között. 
[e LL Ze TT ő 
[Er LOCAL (ed TULA ALLE Ta 
Dark stílusú anyag lesz, csaknem 
száz helyszínnel, több mint 50 
[ALLE At TOMEG TTL ÉLTÉL (B 
szült 3D-s szereplővel. (Várható 
ze ELSZ z e ee GEL LIL ét 
gyedévében) 





csodála- 
tos texture 
mapped terepeken 
[Ta Le1 (ELÜT LS 
tehát Oroszországot, a Közel-Kele- 
tet, Európát, Amerikát és Japánt, 
hogy végül teljes sikert arassunk. 
(Várható megjelenés: 96. 
január) 





LECra LELT LA 
kos küldetést vállalt magára: 
megsemmisíteni az idegen támadókat, 
s kiszabadítani az emberi túlélőket. 

























A programban tehát Jacket és a 
kis pa áját" irányítjuk. 
re KAREL ETELE 
megküzdenünk, megtalálnunk a 
földönkívüli gazfickókat, s meg- 
szerezni az extrém erőt adó, ám 
ördögi külsőt nyújtó mutáció 

elleni gyógyszert. 
(LÜL ő 
KI ( a 
ernyőt 
járhatunk be 
a gyönyörű 
grafikájú, 
3D-ben 
modéllezett 
épületek 


Parasite-hoz elég bizarr tör 
Ader E LATUNK 
ami nagyjából a következő: egy kis 

arkansasi falu bárjában 
főhősünk, Jack 


A játékban egy cybeltechnikust 
alakítunk, akinek fém is lenne 
problémája az állomágíizémbehelye- 
zésével, ám hirtelen idedéh táma- 
dás éri a bázist. Egylákciójáték- 
kal van dolgunk, ám alfeladat mégsem 
olyan egyszerű, ugyátisáa program 
stratégiai és kálamlelemek- 
LELEM dé E 
ELL GST NÉ OT 
LT Leg te NET 7 LTV TL CA 
LL Lé SCE LL ALL ELT 
madás mögött egy szabotázsakció 
(EDIT 
A készítők mindezt káprázatos, 
renderelt grafikával és 
full motion  videoje- 














LL Lal 


lenetekkel fogják tálalni, 
[E S LULU HT 
ELLA ESZ LEGE E 
EMELTE ELÉ Ő 
(Várható megjele- 













az űrállomásról, s automati- 
kus védelmet állítanak 
üzembe. 





(EE It AK LAN [2 LT 
KG CÉ Ar lác teája 
ta az italát, valami 
EeYa Mt ELÜL Le LAO 
tek meg, a körülötte állók 
rémülten bámultak rá, majd 
TE ALTER LGA A 
KELLY Lő tött ő (1) 
lehetősége maradt: me- 
he ÜltN ti 
b. AL Lá EE CM A 
földönkívüli rendőr épp azokban a pil- 
ere ege Et Láda E B 
néhány bűnöző után kutatva. Az idegen 
kis űrhajója felmondta a szolgálatot, s a 
pilótának is csak annyi ideje maradt, 
hogy katapultáljon, ám szerencsétlen- 
ségére egy pohár sörben kötött ki... 







j 
2 LELETEI! 
7 












LE kie 





[Lea 1 Ú1-B 
box technikával felvett 
digitalizált manusokat püfölhetünk. 
(Várható megjelenés! "96. 
Ld TET ET? 


Eza) 





Mario, Pontosabban Yoshi legújabb kalandjait : 

munka előzte meg, amit ugyanaz a Shigeru Miyamoto 
vezetett, akinek az összes eddigi Mario-játékot köszüeerték 
Egyes hírek szerint egyébként a játék má 

, csupán azért nem dobták piacra, hogy 
. Nos, végre a kezünkben 

tarthatjuk a játékot, s immár nyugodtan megállapíthatjuk: sok 
32 bites játékot messze felülmúl soda. 


VISSZA A MULTBA 
Amint behelyezzük a kártyát, s áram alá helyezzük gépünket, 
egg fent el ETbE kESZTER TEK KÁRAT erte A 
múltban járunk, a még éppen kéz- 

besítené a gólya a (a szülék; amikor a 

- mivel a jövőbe tekintve észrevette, hogy Mario fogja a 
sötét Koopa királyságot felszabadítani - megpróbálja elrabolni az 
ikerpárt. A művelet azonban csak félig sikerül, az egyik bébi a ten- 
gerbe esik, pontosabban egy kis 


szigetre. 


Mint azt már a törti t, ezúttal nem 
8 hanem ogít össahán ne két 


tapályákvégágeítt elle Vuíkegymát Energi 
énk ezúttal sincs, hanem ha hibázunk, Mario leesik Yoshi hátáról s a 
gép elkezd visszafelé számlálni. 
kozdksselési uzi gy lez ése 
tén életet vesztünk, ha Yoshi lá 
A már említett számláló egyébként tíztől kezd visszaszámlálni, ha 
azonban csilagokat veszünk fel, kór 30-ra is növelhetik. 


Ha Yoshi megsérül, az ordító cse- 
csemő egy buborékban kezd rep- 
kedni, s gyorsan el kell kapnunk 
mielőtt a számláló nullára ér. 


a csecsemőt, 









EGYÉB ÚJÍTÁSOK 


A játék grafikája egyszerűen csodálatos, mintha nem is egy vi- 


deojátékot néznénk, hanem e: 
kívül azonban a játé 
ált: minden szint teljesen más, 

kek k más-más típusú feladatokkal ta- 
lálkozunk. A S 
egyes akadályok kiemelkednek a két 
dimenzióból: például hatalmas deszkalapok 
csapódnak ki felénk, s ha éppen ott tartózko- 
dunk, Yoshink szépen felkenődik rájuk. Több 

án 4 7 
s akkor még nem is szóltam 

öltő, nem csak , ugrándozó, hanem szépen 
animált 

. Ezt egyszerű- 
en tényleg látni 
kell. Az ellen- 
ségekkel 
szemben 
használ- 





VISSZATÉRT! 


















Zé 4 Ppoligonos akadályokkal találkozhatunk. 


S MICSODA 
VISSZATÉRÉS! 


keressük a pályákon található kapukhoz a kulcsokat, különböző 
ivtunk, valamint ha a pálya végi rulett- 


. A megjelenésen . keréknél Fortuna ránk kacsint, még más szerencsejátékokkal is 























Az FX chipnek köszönhetően . csodálatos 3D-s 





juk a jól be- 
vált ráugrá TÉN 
Ó t vagy a E 
kisebbeket fel, is eről Kt Ké próbál- 
falhatjuk. kie [a sző megi ft ft ösze Ttel s minde- 
mséget újra zekben zt , 
ázott jök, egy s életeket nyerhetünk. 
Ter belőlük, amikkel A MINŐSÍTÉS 
azután vágása lehet. Ezen kívül ná A Yoshis Island az a játék, amelyrő 
még lető ebe zte 
EZT Bs BEszllga E 
nyőn válasz , nyét, 
vére dinnyemagot, stb... BIZT kérik, is ügyeltek, 
ző a gurítgat- 
bukkanhatunk, amiket felvéve 5 T 17 Ti M/ / 1 í li 1 1 1 ható köveknél, ha félol- 
Yoshink kölönféle já é, mint dolasan . állunk rájuk, 
TENeá Be elte tét ENTERTATN MENT S VETEM rad zárak lej, 
nyok szintet találunk, ezeken kívül, szeríti őket, s ha rajta 


ha az összes csillagot, pénzt, virágot begyőjtjük ké 
Elet kelk ei épen, tehát 
talál rt) n. § ezzel még mindig nincs vége: ha meg- 
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akarunk maradni, "egyensúlyoznunk" kell. 
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Meddig kell még várnunk rá? Megéri türelmesnek lenni? 


Az utóbbi időkben valószínűleg sokakban fel- 
vetődik a kérdés, melyik következő generáci- 
ós gépet válasszák. Jelenleg kétségtelen tény, 
hogy a hardware erőssége és a már megjelent 
játékok egyelőre a PS-X mellett szólnak, erős 
a gyanúm azonban, hogy ma Magyarországon 
csak kevesek engedhetnek meg maguknak 
egy ilyen csodamasinát, tehát én azon a véle- 
ményen vagyok, érdemes még pár hónapot 
várni az Ultrára. (A gép a legutóbbi hírek sze- 
rint Japánban már idén december 1-én megje- 
lenik, Európába azonban csak "96 áprilisára 
várható.) Hogy tényekkel is igazoljam magam 
- meg mivel egyébként is sokakat érdekel a té- 
ma - most következzen a hardware immár biz- 
tos forrásokból származó részletesebb ismer- 
tetése. 

Mindenek előtt azonban exkuzálnom kell 
magamat, mivel a múlt számban a 3DO rovat- 
ban az Ultrával kapcsolatban egy szám téve- 
sen jelent meg, ám aki figyelmesen olvassa a 
most következő adatokat, úgyis észreveszi 
majd. 


CPU 


64 bites 100MHz-es R4200 RISC 
chip, műveletvégzési sebessége: 
100MIPS (100 millió művelet má- 
sodpercenként). 


MEMÓRIA 


3Mb RAM, ám az igazi erősség 
a 128 bites buszt használó 
Rambus DRAM rendszer, ami- 
vel a gép adatátviteteli sebessé- 
ge 500 Mb másodpercenként. 
Memóriabővítésre is van lehe- 
tőség, ám erről még nem tu- 
dunk részleteket. 


GRAFIKA 


64 bites DSP chip/- 
100MHz, műveletvégzési 
sebessége: . IDOMFLOPS 
(100 millió lebegőpontos 
számítás másodpercenként). 
16, 24 és 32 bites grafikákat 
képes kezelni, a képfelbontá- 
sok:320x224, 512x448, 
640x480,1024x768, 
1280x1024 (ez utóbbi 
kettőhöz HDTV, azaz 
nagy felbontású TV 
szükséges). 100.000 
poligont tud generálni 
full grafikával (texture 
mapped, árnyékolt 
stb...) másodpercenként, mindezen effektusok 
nélkül viszont ez a szám elérheti az 500.000-et, 
esetleg még többet. Ez a chip egyébként az 
egyik legfőbb erőssége a gépnek, a fejlesztők- 
nek valószínűleg - mint annak idején a SNES 
Mode7-je esetében - még évekre lesz szüksé- 
gük, hogy 10090-ig kihasználják. 


HANG 
64 bites DSP chip/44, IKHz, 64 hangcsatorna. 


VIDEO 
Csak a szabványos RF és RGB kimenetek. 





NENTENŰ 
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ADATHORDOZÓ 


Cartridge alapú: 64, 128, 256, és 512 Mbit-es 
kártyák (512 Mbit — 64 Mbyte). 30:1-es sűrítés, 
amiből azonban a játékos a Rambus technológi- 
ának köszönhetően nem fog érzékelni semmit, 
tehát a "Loading" vagy a "Stand by" feliratok is- 
meretlenek lesznek. 


IRÁNYÍTÓ 
Az Ultra 64 irányítója valami forradalmian új 
dolog lesz, amit kifejezetten a 3 dimenziós já- 
tékokhoz fejlesztettek ki. A legfrissebb infor- 
mációink szerint külsőre leginkább a Virtual 
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Boy irányítójához lesz hasonlítható. A jobbol- 
dalon hat gombot lehet majd találni, felül a 
szokásos left-right gombokat, s középen egy 
Start gombot (Select nincs). A forradalmi újí- 
tás azonban a szintén középen található joy- 
stick lesz, amelyre így a bal-, és jobbkezesek 
egyaránt kényelmesen ráhelyezhetik a hü- 
velykujjukat. (Tehát nem egy karra kell gon- 
dolni, hanem egy nagyobb gombra, ám az 
egyszerűség kedvéért maradjunk a joystick el- 
nevezésnél.) Nos, ezzel a joystickkal tulaj- 
donképpen egy második irányító lesz a joy- 
paden. Hogy képet alkossunk az ebben rejlő 
lehetőségekre: képzeljük magunk elé a 
Doomot, amint a mászkálás közben "fejünk- 
kel" arra tekinthetünk, amerre csak akarunk. 
Ezeken kívül még lesz egy tizedik gomb is, 
ami az irányító alján kap helyet, mely valószí- 
nűleg a legkényelmesebben elérhető gomb 
lesz, s egyszerű tűzgombként fog funkcionál- 
ni a lövöldözős anyagokhoz. 


AZ ULTRA DRIVE 


Az Ultra 64 képességeiben kételkedők a 
legtöbbször a CD-ROM-ot hiányol- 
ják. Nos, a Nintendo ebben a te- 
kintetben is már egy lépéssel 
előbbre jár a vetélytársainál, 
ugyanis "97-re egy Magneto 
Optical Storage Drive kiadását 
tervezi. Erről a rendszerről tud- 
ni kell, hogy az egyik legmo- 
dernebb adattárolási módszer, 
ám ezzel összefüggésben na- 
gyon magas a meghajtó előállí- 
tási költsége. Ám ha a 
Nintendo a 64bites chip költsé- 
geit is minimálisra zsugorítot- 
ta, miért ne járna sikerrel ezen 
a téren is? Az új drive hihe- 
tetlen képességekkel fog 
rendelkezni: az adatátviteli 
sebesség 2,44Mb lesz, ami 

a Playstation vagy a Saturn 
dupla sebességű  drive- 
jának hatszorosát jelenti. 
Mindemellett a hozzá való 
diskek  írhatók/olvashatók 
(a kalózok szeme most való- 
színűleg felcsillant), ráadásul 
magának egy disknek az elő- 
állítási költsége jóval ke- 
vesebb mint egy CD-é. A 
gép ára a tervek szerint nem 
lesz több mint az Ultra ára, 
s meg nem erősített infor- 
mációk szerint egy disk tá- 

" rolókapacitása megközelí- 
tőleg 1,2 gigabyte (!) lesz. 


A KONZEKVENCIA 


Nagyon úgy néz ki, hogy a 3D0 M2-je telje- 
sítményét tekintve ugyan felül fogja múlni az 
Ultrát, ám ugyanez sajnos az árára is vonatko- 
zik. Az U64, mint azt már korábban említet- 
tük, 250$ alatt lesz, tehát ilyen árfekvésben 
biztos, hogy nem fogunk találni hasonló ké- 
pességű gépet. Végül még egy érdekesség: a 
Silicon Graphics szakértője szerint 10 évvel 
ezelőtt egy hasonlóan kimagasló hardware-rel 
rendelkező berendezés darabára 14.000.000 
(azaz tizennégymillió) dollár körül lett volna. 
Jól olvastátok, 1 darab gépről van szó. 


(27) 


Úgy gondolom, már Magyarországon sem cseng ismeretlenül Tintin neve, hiszen főszerep- 
lésével nem csak számos képregény, hanem rajzfilmek és videójátékok is megjelennek. 


[ESLÜG LELET ÉL LAGE (a 
tónők is veszélyesek. 


Tintin fiatalos külseje ellenére már jócskán benne van a korban, hí- 
szen kis fehér fox-terrier kutyájával, Snowyval elsőként 1 


- egye eg pértéegálateéeníásrt ét gal 


néhány illusztráció erejéig. Hergé, 
Tintin szülőatyja hősét a saját valós környezetébe helyezte, ezért 
van az tehát, hogy Tintin a "le Petit Vingtiéme" (ez volt a mellék- 
let címe is) riportereként járta be a világot. Kalandjairól az első al- 
bum 1930-ban jelent meg "Tintin kalandjai, a Petit Vingtiéme ri- 
portere Szovjetúnióban" címmel, és nyomban nagy sikert könyvel- 
hetett el. A következő 10 évben 8 "Tintin és Snowy" történet lá- 
tott napvilágot, melyekben folyamatosan tüntek fel a mára már 
szintén közismertté vált nuyztétstügei a 


stb... Tintinnek természetesen állandó- 
xan minden hájjal megkent gazfidkókkal, banditákkal és hasonlókkal 


i 
" Katmanduba érkezvén a "szágul- 
áll dozó" bringásokra kell ügyelnünk. 








gyűlik meg a baja, de persze bátor kiskutyájával minden helyzet- 
ból kivágja magát. Végülis Hergé összesen 24 sees. írt meg 

iról, melyek mára már 52 nyelven több mint 100 or- 
tóak, s mi sem bizonyítja jobban a sikert, mint hogy 


intin album. Sajnos a magyar közönség még 
nem nagyon ismerheti ezt kilöétes figurát, lévén 
hogy eddig még nem sok magyar nyelvű Tintin kép- 
regénnyel találkoztam, bár lehet, hogy sokaknak 
mégis ismerős hősünk neve, mivel a rajzfilváltozat- 
ból már néhány részt a Magyar TV is sugárzott. Na 
de most már inkább térjünk rá a játékra! 


A TÖRTÉNET 
épp jól kiérdemelt szabadságát tölti Svájc- 


től, hogy hamarosan Európába látogat, miután 
rövid kitérőt tesz Katmanduba. Nem sokkal ké 
azonban hősünk értesül róla, hogy 
nem messze Katmandutól a hegyekben. 
Tintin a ster] ezstm lát, úsratérő jén 
ny össz s Haddock 

meg; elée BE LE szg lelsz csak Le ne- 

S megt a szerencsétlenség helyszínét, persze 
rengeteg akadályt kell leküzdeni, miközben ráadásul a hegyekben 
kószál a félelmetes Yeti is... 


AZ AKCIÓ MENETE 

Tintin irányítását akkor vehetjük át, amikor Kíná- 
ban megismerkedik Changgel: vonata egy kis kény- 
szerpihenőt tart a Jongtze mellet, mikor is hősünk 


L A teendők tehát: eljutni a mozdony előt- 
ti kőomláshoz, s ott a vízbe vetni magunkat. Hogy 
ezt véghez vigyük, az akadályokat kétféleképp ke- 
rülhetjük ki: átugorhatjuk őket, vagy a 30-s térben 
- magunk felé húzva a joyt - félrehúzódhatunk a 
veszélyek elől. Ezeken kívül minden pályán találha- 
tunk majd különböző használható tárgyakot, mint 
például a vonatnál a ládákat, amiből a leomlott híd- 
ra rádobva egyet, azon keresztül tovább tudunk 


jutni. 
s: minden helyszínen meg kell keres- 
ni a mellékszereplőket, akikkel beszélgetnünk kell, 
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s ha már mindent megtettünk az adott pályán, automatikusan men- 
nek tovább az események. A szereplők az események menete szerint 
tűnnek fel a pályákon, vagyis egyszerre mindig csak egy dolgot tu- 
dunk majd tenni, tehát elakadni azt hiszem nem fog senki. 


A játszadozó kölykök 
LILA LL LELET 


MILYEN FÁBÓL FARAGTÁK 
TINTINT? 
Az Iefogrames minden tekintetben 
k szépen scrollozódó csodálatos színes, változatos 

hátterek, remek grafikájú és animációjú szereplők, s tökéletesen a 
helyükre illő hanghatások. Ha tehát valaki csak nézi a játékot, min- 
den tekintetben 1 elégedett lehet. Ha azonban játszani is akar vele, 
akkor 

Ó Ój 1. Az Infogrames gvals 
nehézségileg sem adta lejjeb a tőle megszokott mércét, sőt... A jú- 
tékba valószínűleg nem véletlenül tették be az újítást, hogy bízo- 
nyos időnként aa gép figyelmeztet minket, hogy : 


tanácsot pedi ig érdemes megfogadni, s ezt saját anstató 
mondom: én köztudottan birka türelmű ember vagyok, de a játék- 
menettől sokszor nálam is már az epilepszia kezdeti jelei voltak ta- 
pasztalhatók. Azt ugyanis még természetesnek vettem, hogy a vo- 
naton az összes hordár azt lesi, mikor vághat kupán egy termetes 
csomaggal, s még azt is elhittem, hogy a házak ablakaiból pont ak- 
kor fáradnak le a virágcserepek, amikor alattuk tartózkodok, ám 
azt már egyszerűen képtelen voltam felfogni, hogy a Katmandu ut- 
cin szállingózó szemét hogyan tudja halálra sebezni szerencsétlen 
Tintinemet. 


6. évfolyam/11. szám 












Miközben a Mortal Kombatnak már a ne- 
gyedik részét fontolgatják, úgy tűnik, 
a Capcom üdvöskéje 


, mára szinte már 
minden gépre létezik SF2, ezúttal pedig 
a Gameboy következett a sorban. A 
I maga idejében, a játéktermi 
! SF2 kétség kívül a leg- 
jobb volt a maga nemé- 
ben, de hát 


? 


KÜLÖNÖS 
VERZIÓ 
A Gameboy változat minden 
. tekintetben elég furcsára si- 
keredett, ám 


. Ezúttal mindössze csak ki- 
lenc harcos közül választhatunk: 





közül. Mint látható, ebben a kilencben maguk a 
nagymesterek is, és még az őrült diktátor, Bison 
is benne van, tehát mind a hagyományos, mind az 
újabb szereplők közül jónéhány hanyagolva lett. 


Mivel Bison is választható karakter, így azt hiszem 
mondanom sem kell, hogy 


A grafika nagyon szép lett, a Gameboy négy szí- 
néből a 


, S a figurák is szép nagyok, és ) 
. Am amint elindul a játék, láthatjuk, 
hogy ennek mi lett az ára: 










Van még egyáltalán 
olyan játékgép, 
amire nincs SF22, 









Az irányítás a gombok hiányának 
eléggé leegyszerűsödött (vag 
fogalmaznék, hogy visszatért a 
legalább szerencsére a r 





megtalálható ebben a verzióban is. 
Ezek egyébként is le pontosan vannak írva a 
kézikönyvben, tehát ezekkel most nem fog- 
lalkozom. 


AE BOY 


A LEHETŐSÉGEK 


A játékban indulhatunk AL módban, így 
hagyományosan végig kell küzdenünk magunkat a 
többi karakteren, s mint már mondottam, a jutal- 
munk csak egy gratuláció lesz. A opció 
talán a legértékesebb az egész játékból, hiszen 
azt hiszem minden verekedős anyag egy haver el- 
len a legélvezetesebb. A kétjátékos üzemmód két 
gépet linkelve és Super Game Boy-on keresztül is 
lehetséges. A mód egy érdekes lehe- — 
tőség, ilyenkor csak egy menetben kell Mé 
ám a következő ellenfél el- é: 
len ugyanazzal az energiá- 

val kell majd kiáll- 
nunk, — igaz 





szi 
söze 


P töltődik előtte. A játéknak : 
 váge, ha elfogy az energiánk, ilyenkor nincs 

mue se. A főmenüben végül az 

íthatjuk be, az idő 

s a zenéket és effek- 





.. !" ÉRTÉKELÉS 

s a Street Fighter sorozat már egyébként 
t - manapság 

ágeniő egy mee sem hiányoz- 

hatnak a különböző kivé! 

sek és egyéb ? 


VSZ nyalánkságok - 
ft 5 s ráadásul most egy ilyen 
4 konverzióval álltak elő. De ha már 

nem lehet 1009-osan átírni valamit erre a 
"kis gépre, akkor inkább az extra grafikai effektu- 
sokat kéne elhagyni, mint ahogy azt a Primal Rag- 
€-ben tették, de semmiképp sem a sebességet, s 





ven ezzel összefüggésben a játszhatóságot csök- 


kenteni, hiszen a pergő játékmenet a mini- 

mum, ami mostanában egy ilyen anyaggal 

szemben alapvető elvárás. Egyszerűen 

nemis érteni, mit akar még a Capcom et- 

től a második résztől, mely idestova már 

— több mint három éves múltra tekint vis- 
sza, vajon 


FE 


EI 












MAXIMÁLIS BELEÉLÉS 


7 adi 1 ünma ht 
sőt Al. dák e 
4 nő 

A 


. 


Rh s 


EGY KIS SEGÍTSÉG 





MIT KELL KERESNÜNK? 


FRENETIKUS ÉLMÉNY 





5 szaermziri 
69 ( 1995 ha / ke E november 6. évfolyam/11. szám 


té 


KB 








AZT T már megszokhattuk, 
hogy a játékok dobozai- 
ban található CD-k szá- 


HIHE 


ma nem mindig áll egyenes arányban a 
rajtuk lévő programok minőségével. Fő- 
leg az amerikai kontinensen egyre di- 


vatosabb, hogy vesznek egy kis 
sztárocskát, akivel telenyomják a CD- 
ket full motion videoval, s ezzel úgy 
gondolják minden fontosat meg is tet- 
tek, csupán egy dologról feledkeznek 
meg: hogy a játék szóljon is valamiről. 
A minap kaptuk kézbe a Time Warner 
Interactive legújabb remekét, a Panic 
in the Parkot, melynek dobozáról Erika 
Eleniak, a Baywatch - inkább kebleiről 
mint tehetségéről híres - sztárja pillan- 
tott ránk csábosan. A program Win- 
dows alatt fut, s csak 3db CD-re fért rá, 
tehát mondanom sem kell, egy interek- 
tív kalandról van szó, full motion 
videóval alaposan megspékelve. A nem 
túl érdekfeszítő történet egy vidám- 
parkról szól, ami a, tulajdonos nemrég 
bekövetkezett halálával, úgy tűnik, 


pusztulásra van ítélve. A megboldogult- 
nak azonban van két ikerlánya (Erika 
Eleniak), az egyik a rosszat, a másik a 





jót testesíti meg. Nekünk természetesen 
a jót kell megsegítenünk, hogy a park- 
ból előkerítsük az ellopott, és elrejtett 
adományozási okiratot, mely megmen- 
tené a parkot az eladástól, s így a terv- 
be vett lerombolástól. Be kell tehát jut- 
nunk a parkba, s ott nyomozásunk s0- 
rán játszanunk kell a különféle játéko- 
kon, amelyeken pénzt nyerhetünk, az 
alkalmazottakkal beszélgetve pedig 
egyre több nyomra, bukkanhatunk. Ma- 
ga a kalandozás egyébként szép SVGA 
állóképeken zajlik, s a videojelenetek is 
a jó minőségű kategóriába sorolhatók, 
tehát aki lát fantáziát a, történetben, az 
nyugodtan nekivághat. 





A múltkori számunkban 
már írtunk a Primal 
Rage konzolos változata- 
iról, ami akkor elég jó kritikát kapott. 
Nos, azóta megjött az első számítógé- 
pes, vagyis a PC-s változat, s minthogy 
a Playstation verzió még nem jelent 
meg, nyugodtan kijelenthetjük: eddig ez 
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közelíti meg leginkább a játéktermi au- 
tomatát. Már az intronál tapasztalhat- 
juk, hogy semmit se vágtak ki, s a ka- 
rakterválasztásnál is ugyanúgy meg- 
csodálhatjuk a már ismerős animáció- 
kat. A játékban a figurák maradtak az 





eredeti nagyságúak, ugyanez elmond- 
ható a kis rohangáló emberkékről is, s 
persze a pályákon az összes grafikai 
effektus is a helyén maradt, tehát pél- 
dául az erdős pályán a távolban ugyan- 
úgy szálldogálnak a pterodactylusok, s 
ugyanúgy csörgedezik a patak. Termé- 
szetesen ebben a verzióban is előcsal- 
hatjuk a különböző speciális mozdulato- 
kat és fatalityket is, tehát az egész 
csak annyiban tér el az arcade verzió- 
tól, hogy egy kicsit durvább lett a fel- 
bontás, s mintha egy pár fázist kihagy- 
tak volna az animációkból. 

magáért, valóban min- 


EdH dent megtett, hogy ez az 


év a Mortal Kombat éve legyen. Még 
alighogy letesztelhettük a harmadik 
epizód konzolos változatait, pár héttel 
később, még a lapzártánk előtt megér- 
kezett a PC-s verzió is. Maga a Mortal 
sorozat atyja, Ed Boon is úgy nyilatko- 
zott, hogy ez a változat fogja a legin- 
kább megközelíteni az eredeti automata 
színvonalát, s most, hogy immár ma- 
gunk is láttuk, mi is meg tudjuk erősí- 
teni az előzetes híreket: a Playstation 
változattal együtt valóban ez a best. 
Erről a konverzióról is szinte ugyana- 
zokat lehet elmondani, mint amiket a 
Primal Rage-nél említettem: a VGA fel- 
bontás következtében a grafika ugyan 
kicsit pixelesebb lett, ám ezen kívül 
minden tökéletes - a figurák maradtak 
az eredeti nagyságúak, s ráadásul az 
animációban sem tapasztaltam rom- 
lást, a háttérgrafikákon ugyanúgy 





A Midway az idén kitett 
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megvan minden effektus, s még a te- 
metős helyszín is megvan, amit ugye a 
16 bites verziókból kihagytak, s a 
hangeffektek is egészen kifinomultan 
szólnak. A konfigurálás barátságos 
menüzésétől kezdve a, legapróbb részle- 
tig a játékban mindenen meglátszik, 
hogy egy profi fejlesztői munka ered- 
ménye, s nem pedig csak egy tessék- 
lássék konverzió. Végül egy jó hír: a 
konzolokhoz közölt kódok és speckók 
ennél a változatnál is használhatók. 
időre, amikor a PC-sek 


id H sóvárogva nézték a 


Megadrive-on futó NHL Hockey-t, s ta- 
lálgatták, vajon mikor készül az ő gé- 
pükre is valami hasonló. Aztán egy- 
szer csak átírták PC-re is az említett 
programot, ami nem is maradt el a 
Megadrive-ostól, s most "96-ban pedig 
immár ott tartunk, hogy az NHL legú- 
jabb része már csak PC-n az igazi, s a 
MD a közelébe sem ér. A játék 3D-s pá- 
lyája egyszerűen magával ragadja a 
szemlélőt, a különböző kameranéze- 
teknek köszönhetően az ember telje- 
sen beleéli magát a játékba, s még az 
is kedvet kap egy meccshez, akit aze- 
lőtt esetleg nem is érdekelt a jégko- 
rong. A gyorsabb processzorral ren- 
delkezők a játékot akár SVGA-ban is 
élvezhetik, sőt még extra effektusok, 
mint például hirdetésszövegek, vagy a 
jégen a tükröződés is bekapcsolhatók. 
Mindemellett a program hihetetlenül 
tökéletes audio-élményt nyújt, ha vala- 
ki egy másik szobából hallja a hango- 





Még emlékszem arra az 





kat, egészen biztos, hogy azt hiszi, 
hogy valódi meccs közvetítését néz- 
zük, legfeljebb az ébreszt benne gya- 
nút, hogy nincs kommentátor. Maga a 
játékmenet is - noha az ellenfelek né- 
ha elég ostobán viselkednek - ritka él- 
vezetes, ami nem utolsósorban annak 
is köszönhető, hogy ebbe a részbe vég- 
re ismét visszahozták az erőszakot, 
azaz éppúgy, mint a valóságban, itt is 
csépelhetik egymást a játékosok. Ezen 
kívül megerősítették a, védelmet is, mi- 
nek következtében sokkal nehezebb a 
kapuba találni, mint az előző részek- 
ben, szinte csak passzolással lehet gólt 
lőni. Egy tehát biztos: ha hokizni 
akarsz a számítógépeden, ezt a játékot 
kell megvenned! 


Jó bornak nem kell a cégér. Valószínűleg így gondolkodhatnak az 
FOA-nál, hiszen míg más cégek hatalmas összegeket költenek silány 
játékaik reklámozására, addig az EOA az Originnel karöltve szinte 
semmilyen nagyobb hírverés nélkül egy újabb remekbe szabott akció- 
val jelent meg. Ráadásul tette ezt akkor, amikor már azt hittük, hogy 
a Need for Speeddel és a Fade to Blackkel már kijátszotta az ászait. 


Ajáték alcíme (No Remorse) nagyjából így fordítható: 

Ezen nem csodálkozhatunk, hiszen egy profi 
gerillát alakítunk, akinek eléggé problematikus lenne, ha a gyilko- 
lással kapcsolatban erkölcsi aggályai merülnének fel. 

A történet 200 év múlva a jövőben játszódik, a Földön egy World 
Economic Consortium (WEC) nevű vállalat kezében összpontosul min- 
den hatalom. A demo- 
góg ígéretei az egyenlőségről és a jólétről csak a társadalom csekély 
elit rétege számára váltak valóra. Az 
olyan dolgok, mint emberi jogok és sza- 
bad vállalkozás ismeretlen fogalmakká 
váltak. Az állambiztonsági szolgálat, 
másnéven a Security Cartel minden pol- 
gárról nyilvántartást vezet, a veszélyes 
elemeket azonnal kiszűrik, ám még így is 
maradtak, akik 
- köztük a legveszélyesebb mozgalom az 


A játék introjából láthatjuk, hogy hő- 
sünk is a Security Cartel különlegesen jól 


Ez 


Ez a kép hűen tükrözi a grafika minőségét: még a lényegtelen mellékszereplők is profi módon lettek kidolgozva. 


Hősünk persze mindent tud, amit egy diverzánsnak tudnia ke 


minden testhelyzetből tüzelni, vetődni, no meg hullákat fosztogatni 





kiképzett Silencer csoportjában kezdte a pályafutását, ám. miután 
társaival szabadon engedett néhány lázadót, 

Ezek után természe- 
tesen nem térhetett többé haza, tehát kapcsolatba lépett az Ellenál- 
lással. Az Ellenállás azonban érthető okokból csak a legszigorúbb 
biztonsági intézkedések mellett vesz fel új tagokat, így kezdetben az 
a feltételezésük, hogy hősünk kém. Az Ellenállás vezetője, Moxis 
viszont a rólunk kapott információk alapján úgy határoz, hogy 


Maga A 
Syndicate-hez hasonló izometrikus pályákon folyik az akció, de va- 
lami elképesztő grafikával. Az már a képeinken is látszik, hogy az 
SVGA terep nem mindennapi részletességgel van kidolgozva, ehhez 
azonban még hozzá kell tennem, hogy szinte minden szanaszét lő- 


Egyre inkább úgy tűnik, hogy míg a kalandjátékok kiadásában a 


L gén EST Ae Vér. Jól EÁ ZAA EL 


Még alig hogy 


DIADALMASKODTUNK 


a Morphok felett, most egy újabb 


SZÉDÜLETES AKCIÓBA 


foghatunk a CRUSADER-ben. 
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Kélő: a Komputereket 
vagy ha például a veszélyes anyagokat tartal- 
mazó hordókba pörkölünk, azok hatalmas detonáci- 
óval felrobbannak, körülöttük szinte mindent elpusz- 
fítva. A robbanástól a vastag korlátok elhajlanak, ha 
pedig valami szerencsétlen a közelben tartózkodott, 
élő fáklyaként 
rohan néhány másodpercig, majd 
erőtlenül rogyik össze, s pár pillanat múlva csak 
egy elszenesedett holttest marad belőle. Nemhiá- 
ba ajánlják a játékot Az 
SVGA felbontású hátterekhez 
kell elképzelnünk: még olyan apró rész- 
letekre is ügyeltek, mint hogy például a fegyverünk visszaüssön, 
vagy hogy a torkolattűz tükröződjön a katonánk sisakján. Ha előve- 
szünk egy fegyvert, az nem csak úgy ott terem a kezünkben, hanem 
hősünk a pisztolytáskájához vagy a hátizsákjához nyúl. Ráadásul a 
fegyver futás közben is a kezünkben marad, magyarul minden fegy- 
verrel hősünk másképp viselkedik, azaz 





Persze nem csak a mi 
emberünk van a legmesszebbmenőkig kidolgozva, hanem az ellen- 
séges kotonák is. Más játékokban például megszokhattuk, hogy a 
hullák egyszerűen "elporladnak". Itt erről szó sincs, sőt attól függő- 
en, hogy honnan találjuk el őket, a hasukhoz kapnak, vagy előre vá- 
gódnak, majd miután elterültek a padlón, kis vértócsa keletkezik 
alattuk. Mindezekhez járo- 
sulnak: hallhatjuk a pattogó lövedékeket, 
de szinte még azt is, ahogy a húsba fú- 
ródnak. Az élethűséggel sincs gond: a 
röpködő golyók mindenkire veszélyesek, 
tehát előfordul, hogy a biztonságiak egy- 
mást lövik le, néhány helyen pedig még 
a robotjaikat is ellenük fordíthatjuk. 


A játék kezdetekor először is nehézséget 
kell. választanunk: az 
egészen a 





telenig. Az első két nehézségi szinten az alapfegyver örök muní- 
cióval rendelkezik, s meg sem tudunk tőle szabadulni, az utolsó két 
szinten viszont már igen kemény akcióra számítsunk: több csapdába 
botlunk, az ellenfelek pedig szaporábban tüzelnek. A nehézség beállí- 
tása után a főmenü jelentkezik be, ezt majd a játék közben is lehív- 
hatjuk az ESC-pel, itt intézhetjük el az állás töltését és mentését, valo- 
mint innen léphetünk az options menübe is. 

Harcosunkat irányíthatjuk egérrel is, de tanácsosabb a 
billentyűzetet használni. A játékmenet voltaképpen 
igen egyszerű: a kódkártyák és kapcsolók megkeresésével mindig to- 
vább jutni. Lövöldözni a space-szel tudunk, ilyenkor egy kis ke- 


resztet irányítva adhatjuk meg a lövés irányát. Ha valamit sikerül be- 


céloznunk egy kis kör áll rá a célpontra, ezen kívül azonban - mivel 
például az apró szenzorokra nem áll rá a célkereszt - a falakba csapó- 
dó lövedékekről is láthatjuk a lövés irányát. Az irányokkal együtt a 
Shiftet használva hősünk futni fog; a Ctrl-lal ugorhatunk (a 
"9" -nek is ugyanez a hatása) valamint leguggolhatunk illetve jobb- 
ra-balra gurulhatunk; az Alt-tal pedig oldalra lépkedhetünk. A tere- 
pen a magunk körül használható tárgyakat vagy a beszélgető portne- 
reinket az "5" -sel tudjuk megkeresni, ha pedig így valamire ráált a 
kurzorunk, az Enterrel tudjuk használni vagy felvenni, illetve 
személy esetén beszélgetni. A nálunk lévő tárgyak között az "07-val 
és az "17-vel lapozgathatunk, az "U"-val pedig használhatjuk 
őket. Ezek a tárgyak lehetnek: bombák, aknák, pajzsok, elsősegély- 


ESNNATTZÁ 


Néhány helyen a komputereken keresztül a saját 
fegyvereikkel E lerakó ULLLLELL ELJA 


csomagok és a lézerfegyverekhez való elemek. A löfegyvereink közül 
a"7W" vel és a "A" -val válogathatunk, a lerakott bombákat pe- 
dig a "B" -vel robbanthatjuk fel. Megemlíteném még a "Pók Bom- 
ba" használatát; ezt miután elindítottuk, a célkeresztünkkel tudjuk 
távirányítani. Ha valami fegyver helyett egy másikat akarunk felven- 
ni, a régit a Ctrl4D-vel 
dobhatjuk el. Ezeken kívül 
közvetlenül használhatjuk az 
elsősegély csomagjainkot az 
"7 M" emel, és az energio- 
feltöltőket az "E"-vel. Az 
egészségi állapotunkat, és az 
energiánkat egyébként a pó- 


A biztonsági robotok nem kímélik a saját embereiket sem, például ez a szerelő a tűzvonalban ha- 
LELKET TUL LU LLA 


lyákon találho- 
tó töltőállomá- 
sokkal is rege- 


A barátságos fazonokkal és a mieinkkel 


MT ELLE T LL 


tal: mint példávl a lézerek irányításával kap- 
csolókat működtetni. Egy jótanács: a játék során ha 
belépünk egy terembe, az első dolgunk mindig a kamerák 
hazavágása legyen. Ha mégis észrevettek minket, a lehető 
leggyorsabban keressük meg a riasztás kikap- 
csolóját, ugyanis a riadó alatt bizonyos ajtók nem fognak ki- 
nyílni. A komputereket mindig vizsgáljuk 
meg, mivel a képernyőkről gyakran biztonsági kódokat olvasha- 
tunk le, s így a kódos ajtókra nem kell robbanóanyagot pazarolni. 


MINDEN TEKINTETBEN 
TELITALALAT 


A küldetések között persze mindig továbbzajlik az élet, mindig tör- 





nerálhatjuk. 
Végül még egy 
hosznos dolog: 
hősünket a 
"sZ" wel hozhatjuk be a képernyő közepére. 


A KÜLDETÉSEK 
Az első feladatunk robbantásos zabotázs- 


akció, ho ezt telj 

beléphetünk a bázisra is. A 
bázison a bárban beszélget- 
hetünk a  társainkkal, 
Weaseltől . pedig . mindig 
megvásárolhat- 
iuk a legmoder- 
nebb fegyvere- 
ket. Ugyanitt, a bázison 
kapjuk ezután Ely parancs- 
noktól a feladatainkat. A 
bázisról csak küldetés ese- 
tén távozhatunk. A küldeté- 
seinkről. egyébként játék 
közben is kérhetünk felviló- 
gosítást a komputerünk se- 
gítségével, ilyenkor általó: 
ban képpel is il- 
lusztrálják a ke- 
Férendő objek- 
tumot, tehát az angol 
nyelvet nem értőknek sem 
okoz gondot, hogy mit kell 
keresni. A későbbi feladata- 
ink persze egyre nehezeb- 
bek, veszélyesebbek, egyre 
keményebb ellenfelekkel, 
egyre több logikai feladat- 
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A fegyvertelen szerelők és mérnökök nem jelentenek veszélyt, meg is adják magukat. 


ténik valami: az ellenség sosem tétlenkedik, de például elő fog for- 
dulni árulás a mi soraink között is. A szintek iszonyú 
hosszúak, tehát a játékot semmiképp nem lehet két óra alatt 
végigjátszani. Egyszerűen nem találtam a játékban semmi 
lyen negatívumot, ezt az anyagot valóban érde- 
mes megvásárolni. 


hang/zene 
kezelhetőség 


kihívás 
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e RAM: 8MB . HD: 15MB VIDEO: SVGA . CPU: 486 DX2 
lar BET 1 a 
















Az ő ket Laser Sguad 
újkori reinkarnációi egyre 
jobban tért hódítanal 
napjainkban, ezek egyike // 
a Breach 3 is. 


AZ IMPRESSIONS TÖBB ÉVES FEJLESZ- 
TÉSE NAPVILÁGOT LÁTOTT. SAJNOS 
VALAMI TÉR/IDŐ VIHARBA KERÜLHET- 
! TEK A FEJLESZTŐK, MERT TÖBB ÉVVEL 
ELMARADOTT GRAFIKAI ÉS TECHNIKAI 
MEGOLDÁSOKKAL PRÓBÁLNAK OPE- 
RÁLNI. MA EZ MÁR ÉDESKEVÉS... 






Gyerekek, itt az idő egy kis lazításra. iii 


Vigyázzunk, az ajtót lézer védi! 
§ ffi 5 Málnázzunk egyet! 






CIKK 





Úgy látszik, a négyszeres túlerő is 
kevés volt. Egy-null oda. 
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AMIRŐL A MESE 
SZÓL, AZ AH-64D 
LONGBOW 

8 APACHE 

Éjjel és bonyolult időben is 
bevethető félelmetes gépe- 
zet. Túléli a 12,7 mm (egyes 
részei a 23 mm) űrméretű lö- 
vedékek becsapódásait. A 
másodpilóta/lövész a pilótá- 
nál 480 mm-rel magasab- 
ban, a hátsó kabinban ül. Az 
ülést a be nem húzható, rög- 
zített főfutókkal együtt úgy 
tervezték, hogy a 12,8 m/s 
sebességgel történő földhöz csapódás elle- 
nére is 959o-os túlélési esélyt nyújt.sArheli- 
kopter orr-részében van a pilóta egyesített 
éjjellátó rendszere, a hőpelengátor, valamint 
a célfelderítő és megjelölő célzókészülék, 
egy nappali tv-kamera két fókusztávolság- 
gal, egy a célról visszaverődő lézersugár kö- 
vető, és egy lézeres távolságmérő/célmeg- 
jelölő berendezés. A személyzet mindkét tag- 
ja sisakba szerelt, egyesített célzó rendszer- 
rel rendelkezik, amely repülési- és céladato- 
kat, vagy kívánságra más fontos információ- 
kat jelez ki. A nyolcvanas években a típus 
iránt - magas ára miatt - alíg volt érdeklődés, 
de az Öböl-háborúban nyújtott teljesítménye 
minden reklámnál meggyőzőbb volt. Jelenleg 
a világ nyolc országában áll rendszerben. 


A PROGRAMMAL .. 
KAPCSOLATOS ELSŐ 
BENYOMÁSOK 
A feladat "kézhezvétele és a gépbe szállás" 
után nem egyszer kápráztat el a repülő- 
tér megbolydult forgataga. Bevetésről vissza- 
térő helik száll- 
nak le mellet- 
tem, miközben 
kötelékem tagjai 
már lifteznek fel- 
felé. Mozgásuk 
kötetlen, — éles 
fordulókkal ka- 
nyarodnak navi- 
gációs irányra. 
Vigyáznom kell, 
nehogy összea- 
kadjunk (volt rá 
példa többször 
is)!  Kapaszko- 
dom utánuk, gé- 
pem (ez csak 
később derül ki) 
a cipelt fegyver- 
zettől, és a kör- 
nyező hőmérsék- 
lettől . függően 
fürgébb, — vagy 
méltóságtelje- 
sebb. A gép "Tib- 
benései" — még 
SVGA felbontás- 
ban is érezhetők, 
minimális a gra- 
fika szaggatása. A vízszintes sebesség gyűj- 
téshez nyomom az orrát, egy keresztben moz- 
gó kamion tetejét majdnem megsturco- 
lom. Alattam A10-esek sorolnak be a gurulóú- 
ton, miközben a kifutópályán egy Hercules 
végzi felszállását. Nem sokkal később, már 
valamivel magasabbról egy vonat szerelvény- 
re csodálkozom rá. (Tényleg szédületes mi 
minden mozog itt!) Kezdetben a többieket 
követem, azután a műszerekkel megbarátkoz- 
va már magam is elnavigálgatok. A harc- 


ED 


mezőhöz közeledve látom a robbanások felvil- 
laná-sait, majd hallom a durranásokat is 
(mintha egy kicsit több is lenne a kelleténél). 
A rádióban is tisztességes a forgalom, lövé- 
szem hangja hangosabb, a másik gépekről ér- 
kező jelek halkabbak. 

A fejem felett lehagynak az időközben 
felszállt A10-esek. Ha nem lennének tökéle- 
tes célazonosító műszereim, sokasodnának 
gondjaim: ebben a nagy nyüzsiben nehéz len- 
ne eldönteni, hogy ki kicsoda. Vizuális azo- 
nosításra éles helyzetben sem időd, sem 
alkalmad! Ha az ellenség légvédelmét néze- 
geted, nem lesz lehetőséged tüzelni rá! 
Célmegje-lölés, azonosítás, tűz - a helyes 
recept! Mindezt, még látótávon (pontosabban 
a felismerhetőség határán) túl. "Mire fölé 
érsz, csak az égő roncsokat láthatod." A saját 
erő pusztítását a program szigorúan bünteti, 
ezért pár bevetés után a tüzelés előtti célazo- 
nosítás már kötelezően természetes dolog. 
Az alacsony láthatóság mellett (KÖDBEN!, 
esti szürkületben, holdfényes éjszakán) vég- 
rehaj-tott feladatoknál majd kigúvadt a 
















kj 


. 
A pilóta műszerfala - a feliratok 
magyarázatával kiegészítve. 


úrájájó 


szemem, ettől függetlenül ÓRIÁSI a hangula- 
tuk. Az ellenséges erők légelhárításán kívül 
Koreában például Mi-24-esek, Szu-25-ösök, 
MiG-27-esek és MiG-29-esek (ez utóbbi rajza 
remekül eltalált, nagyon tetszik!) is támad- 
nak, az embernek olykor-olykor sikítani lenne 
kedve halálfélelmében. A lézer- és radar 
vezérlésű rakéták találati pontossága kiváló, 
nincs velük sok gond, de a helyes fegyverzet 
kiválasztására, és a minimum elvárásokra - 
hatótávon kívüli (out of range) céltárgyra 
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Ezt látod infra nélkül és 
bekapcsolt infrával. 


ugye nem 
indítunk - 
figyelni 
kell! A 
koncent- 
ráló — ké- 
pességün- 
ket ez a 
program 
egyébként is a 
végletekig he- 
gyezi. A billentyű- 
zetet ha kézben 
akarjuk tartani az ese- 
ményeket, olykor-olykor virtu- 
óz módon szükséges "nyomkorásznunk". A 
sok-sok tennivaló, a csaták izgalma okozta 
stressz, a helikopter kevésbé megszokott irá- 
nyítási módja, valamint az alacsony repülési 
magasság szinte kötelező érvénnyel hozza 
magával, hogy nagyon könnyű repüléstechni- 
kai hibákat elkövetni. Magyarul: anélkül, 
hogy bárki is bántana, magadtól vered oda a 
lá-dát. Nincs annál bosszantóbb, amikor egy 
sikeres feladatot tesz 
tönkre egy balsi- 
kerű leszállás! Apropó le- 
szállás: külön fejeze- 
tet érdemel, majd még 
lesz róla szó... 


84 U 30 
néger ge ei 


Ke 


Leszállás közben. FIGYELD a HUD-on 
látható értékeket! 
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gel hanghatások: 
ramak TezÜlhetéség, mŰEsSgéS, 





A PROGRAM MENUI 
A főmenü részei: Guickstart - Flight - 
Preferences - Pilot"s Log. Kezdjük 
ez utóbbival, a hajónaplóval! Bal olda- 
lon a főbb adatok: -Legfe- 
lül: a pilóta neve, és rendfo- 
kozata látható. -Status: 
aktív, vagy elhalálozott. - 
Total time: adott pilóta 
eddig repült összideje. - 
Combat time: a harci be- 
vetésben töltött idő. -Total 
mission: a bevetések szá- 
ma. -Outstanding mis- 
sion: átlagon felüli teljesít- 
mények — száma.  Suc- 
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cessful mission: szorgalmi kitérők nél- 
kül teljesített (átlagos szinten végrehaj- 
tott) küldetések száma. -Failed mis- 
sion: Be nem fejezett (rontott) feladatok. - 


Current campaign: a győzelemhez 
vezető út hány "o-nál járunk. -Campaign 
Won: Megnyert csaták. A programot egy- 
szerre tízen használhat-ják anélkül, hogy 
egymás eredményeibe belerondítanának. 
A tíz felhasználó "user" gombjai találha- 
tók jobb oldalon fent. A Rename user 
gomb bökése után tudjuk a gombokat feli- 
ratozni. A Rename pilot, Create illet- 
ve Delete gombjával iratkozhatunk fel, 
vagy törlődhetünk le. 
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mindem együtt, emi egy ezímiásiótól elvárható 





€D 7 
kes u 
PREFERENCES 
-Visual Detail: (toló-potméter) állítja a 


táj, és a tereptárgyak részletgazdagságát. 
-Screen Mode: 320x240, vagy 640x480. 


Ezt látja a lövész 
kötelékrepülés közben. 








-Flight Model: Arcade v. Realistic. 
-Enemy: az ellenség erőssége (toló-poti). 
-Mission Planner: és -Animations: tilt- 
va, vagy engedélyezve. -Sound: Speech és 
Music on/off. -Effects: Off/Minimal/Full (nagy 
kár lenne . kikapcsolni!). -Volume: hangerő 


(toló-poti). -Card: hangkártya beállításai. 
-Controls: Collective: Keyboard/ 
Throttle Stilk; Tail Rotor: Key- 


board/Pedals; Cyclic: Keyboard/Joy- 
stick. 


) Ex 





S NYÜZSI-1" miközben kerülte a leszál- 
lókat, balról majdnem nekem jött. 


"S NYÜZSGÉS-27. úy 
















A három helyszín már 
első látásra kevésnek 
tűnt, (scenario diskek 
tervéről nem tudok) a 
későbbiekben lehet, 
hogy ez fogja jelente- 
ni a program legna- 
gyobb hátrányát?! 

-Campaign: a 
helyzet hasonló, mint 
az előző pontban, az- 
zal a megjegyzéssel, 
hogy a cikk megírásá- 
ig csak kábé 2590-át 
teljesítettem a koreai 
küldetésnek. Okozhat 


FLIGHT 


Részei: Training - Single Mission - Campaign - 
Network - Two Player. 

-Two Player: két játékos két gépet összeköt- 
ve "Direct"-ben, "Modem"-en, vagy hálózaton. 
A "Game Mode" lehetőségei nagyon 
IZGALMASAK: -Combat: géppárban kötetlenül, 
-Pilot/Gunner: egy gépben, de az első és máso- 
dik kabinban külön (!), és -Leader/Wingman: két 
géppel alárendeltségi viszonyban. 

-Training: részei: -Apache Conversion: szok- 






Hosszúra nyúlt kényszerszünet után végre egy 
szimulátor! De mit is beszélek, hiszen ez nem "egy" 
szimulátor, hanem A LEGJOBB szimulátor, amit 
valaha láttam! Megemelem kalapom a Digital 
Integration programozói előtt, mert sikerült 
összeötvözniük mindazt, amit eddig EY 
"kísérletnél" csak részleteiben dicsértünk. Telitalálat 
és ETALON az Apache Longbow! 








tehát még meglepetést a program jócskán. Kez- 






tató repülés a ráhangolódáshoz; -Weapons (köd- detben  furcsálltam az azonos terep 
Training: gyakorlatok a különböző fegyverekre ben!) ismétlődését, és a feladatok hasonlóságát, de a 
komponálva (a Stinger Air Combat-ban például :-Singile sikeres küldetések után "megmozdult az arcvo- 
rádió távirányítású modellekre kell tüzelni! Le is Mission: nal", és elkezdtük visszafelé nyomni a támadó- 
hidaltam tőle egyből); -Precision Landing: útvo- Cyprus, kat. Ez abban is megmutatkozott, hogy vissza- 


nal repülés, leszállás egy közbülső reptéren 
majd vissza (a szeles időben, előre haladó hajón 
leszálláshoz - van ilyen is! - képest gyerekjáték); 


Yemen és Korea területén válogathatunk 10-10 
küldetés közül. A feladatok változatosak, külö- 
nösebb értelmét nem látom a részletezésüknek. 


térni már nem a bázis-reptérre, hanem egy 
előretolt "mezei" gyülekező helyre kellett (és ez 
sem egy utolsó dolog ám!). 


LSE NT Tt TELE META LE NT E LEN ELET ELT LEÉLT ET B 
A táj is olyan, mintha egy órákig kreált állókép lenne. 






Ft: Help 
Home v. F2: pilóta előre né- 
zet 
Page Up v. F3: Lövész előre 
nézet 
End v. F4: fejfordítás balra (2x) 
Page Down v. F5: fejfordítás 
jobbra (2x) 
F6: Apach külső nézete (for- 
gatható és nagyítható) 

: Kilőtt fegyver nézete (for- 


F9: "Célpont által befogva" 
nézet 
F10: Távolabbi nézet 
F11: "Néző" nézet 
Alt kurzor mozgatók: forgatás 
5: Nagyítás be 

ás ki 


(ECM on/off) 
R: radar be/ki 
T: tv kép x28; DVO x3.5; FLIR 
x2 (TADS view) 

Y: célpont választó (TADS/ra- 
dar target view) 

c: Nagyít; U: — (Hold/resume 
1-0: hajtómű telj. (10-1009.) " update) 
Tab: időgyorsító I: HUD kontraszt (színvá- 
Ctrl Tab: időgyorsító ki lasztó) 

0-A: gáz fel/le (4.,- is) P: pause 

W: Hydra-konténer fel [: bal display üzemmód vá- 
S: Hydra-k. le lasztó 

E: elektronikai zavarás be/ki Shift [ ]: előző ü.mód 





















radar 


) 
F8: Kilőtt fegyver a célpont 
felől (fogatható) 
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Ctri( J: MFD ki 
]: jobb display ü.mód válasz- 
tó 

D: (Transmit reconnaissance 
data) 

Enter: fegyverzet választó 
Ctrl Enter: Fegyver kibiztosí- 
tása 

SPACE: tűzgomb 

F: flare 

G: radar felbontás 

H: SISAK nézet (mint a HUD, 
műszerfal nélkül) (fogatható) 
K: taktikai display felbontás 








Ctrl J: Jostick be/ki 
Alt J: Joystick kalibrálás 

L: célpont befogva (locked) 
2-X: lábkormány (Ins-Del is) 
Alt X: Küldetés vége 

C: chaff 

Ctrl C: auto-chaff/auto-flare 
be/ki 

V: kabin "világítás" infra 
(PNVS on/off) 

B: kerékfék 

N: következő waypoint 
Shift N: előző waypoint 
M: földi célpont választó 











A TERKÉP MENU PONTJAI 
-Briefing: a feladatok szöveges megfogal- 
mazása; -Take Off: felszállás; -Map Tool 
Box (eltolható a képernyőn bárhová) feliratai: 
-Zoom: a nagyító szimbólummal a térképre 
bökve  felnagyítja annak környezetét; 
-Rotate: elforgatja a térképet; -Way: navi 
gációs pontokat lehet áthelyezni; -Disabi 
demilitarizáló; -Back: lépték váltó (kicsi- 
nyít); -Fit: re-back; -Key: (egy újabb abla- 
kot nyit) -Grid lines: térkép-rács ki/be; 
-Waypoints: ki/be; -Compass: ki/be; 
-Allied AAA: saját légvédelmi ágyú 
-Allied SAM: saját légvédelmi rakéták; 
-Enemy AAA: ellenséges légvédelmi ágyúk; 
-Enemy SAM: ellenséges légvédelmi raké- 
ták; -Sides: szemben álló felek területeinek 






Telitalálat! A bázis energiaközpontjá- 


szín (kék - piros-sárga) 
jelölése. -Met: meteoro- 
lógiai adatok; -3D: (vál- 
toztatható méretű - mint 
a Windows - ablakot nyit, 
melyen:) -Sat: felülnéze- 
ti satellit képet mutat; - 
Point: egy, a térképen 
kijelölt adott pont körül 
forgó, mozgó képet mu- 
tat; -Fiy: a térképen 
megjelenik, esetleg az 
ablak takarásában 
"úszik" a 3D-szimbólum, 
mely mindig arra indul 
el, ahová rábökünk a tér- 
képen. Az ablakban pedig a "felderítő gépünk 
videó felvételében" gyönyörködhetünk; -Pay: 
fegyverzet választó. 


FELSZAÁLLAS 
Nyomod a "0", vagy a "szürke 4" billentyűt, és 
figyeled a hajtómű teljesítmény jelzőt, hogy 75- 
8096-nál ne pörgesd feljebb. Fel lehet 
durálni akár 12090 fölé is, de ha a megszólaló 
vészjelre süket vagy és nem veszed vissza, rövide- 
sen tapasztalni fogod, hogy a Föld mágneses... 
Ha már úgy 50 lábra felemelkedtél, fino- 
man nyomd meg a gép orrát, és figyeld a 
sebességmérődet, milyen szépen megindul 
felfelé. Kancsalíts azért néha át az ellenkező ol- 
dalra is, figyelve a variódat illetve a 
magasságmérő műszered! A szoktató re- 
püléseket használd ki arra, hogy kitapasztald, ho- 
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LETELT LACEE ETTE ET] 
kárt okozhat... 


nak szó szerint "lőttek". 


gyan tudod 
stabilizálni 
a magassá- 
got és a se- 
bessége- 
det. Ezek a 
heli-vezetés 
alapjai! Ha nem 
tudod, sűrűn fo- 
god műsoron kí- 
vüli tűzijáték 
effektussal 
(minden " irány- 
ba durransz) be- 
fejezni a misz- 
sziót. 


REPULES 

Nem könnyű vezetni, de! baromi élvezetes! 
Kellő gyakorlás után megcsináltam vele a 
mezőgazdasági helikopterektől ellesett-és oly 
jellegzetes - fordulózást. ! erénye (kife- 
jezett hibája) a progi hogy simán lehet 
"pukfencet vetni" és "orsózni". Amikor 
először írt a szaksajtó "hogy "már heli- 
kopterrel is csináltak bukfencet", óva intet- 
ték a magyar pilóták: ezt bárki is kipró- 
bálja brahiból! Viggyik e, tisztában voltak 
vele miért!) 











LESZÁLLÁS 

Fentebb már utaltam rá: képes megizzaszta- 
ni a kezdő pilótát! Ha hajóra szálltok, fokozza az 
élvezetet, hogy a teknő mintegy 25-28 mp/h-s 
sebességgel próbál kiszökni alólatok, a szél pe- 
dig oldalirányokba ís tologat... A recept: 
amikor feltűnik a leszállóhely, és belépsz a re- 
pülőtér "közel" körzetébe, kezdd el csökkente- 
ni a sebességed kábé 20 mp/h-ig, és a hatómű 
teljesítményt úgy 509o-ra (bot hátra, gáz le). 
Lassú süllyedéssel ("A"-val és "0"-val folyama- 
tos korrekciók) beúszol a leszálló-hely fölé, ki- 
lebegtetsz (a sebességed megpróbálod 0-án tar- 
tani), majd lehetőleg egy-két osztásos varióval 
leteszed. Ugye milyen egyszerű? (Elmondani!) 

Mik okozzák a nehézségeket leszál- 
lásnál: két ellentétes hatás kezd arra játszani, 
hogy rövid úton  kivégezzen! A bo- 
tot hátra húztad, tehát elkezdesz liftezni fel- 
felé, pedig te lefelé akarnál... A következő 
reakciód, hogy a gázt mégjobban leveszed. 
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A gép a tehetetlenségénél fogva még lehet, 
hogy emelkedik, aztán egyszer csak kiver a 
veríték, mert észreveszed, hogy mint egy 
darab kő, zúgsz lefelé... Ha szerencséd van, 
időben kapcsolsz és a gázt tökig nyomod, mire 
hipphopp . megszólal a buzi vészjelző, 
elvonva figyelmed egyébként is bokros 
teendőidtől! Ha megúszod a becsapódás 
kellemetlen következményeit, bakkecske mód- 
jára rugózol ismét felfelé. A kantinban estére a 
fél reptér azon röhög, hogyan szenvedted le ma- 
gad az égről, és nem érted, miért szólítanak 
mostanában Y0O-YO-BOY-nak a haverok... 
További gondok közvetlen letétel 
előtt: ekkora sebességnél már nem igazán 
érvényesülnek a megszokott kormánymozdu- 
latok, hiába lépsz be, előfordul, hogy az orra 
ugyan elfordul a gépnek, de a mozgási irá- 
nya változatlan marad (a szél!). Lehetsé- 
ges, hogy nagyban oldalazol a tér olyan pont- 
ja felé, amely már foglalt, ráadásul egy óriá- 
si "kasza" forog annak a "foglalónak" a tete- 
jén. Ilyenkor kell gépedet határozottan meg- 
dönteni az ellenkező irányba, bátran használd 
a csűrőket is! 
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GYEREKSZÁJ 


"Szia Zolee! Éppen leckét csinálok. Én 
Gerencsér András vagyok Szetgot- 
thárdról, de nehogy azt hidd, hogy itt la- 
kom. Székesfehérvári vagyok. ÉPPEN A 
LEGFŐBB VÁGYAMON (AMI AZ, HOGY A 
LEVELEM BEKERÜLJÖN A CSEVEGŐBEJ) 
ÁLLMODOZOM. Szabadidőmben kiol- 
vastam a legújabb szám csevegőét (a 
többit még régebben olvastam). Éle- 
temben ilyen jó újsásot nem olvastam, 
mint az 576. Az ára? Hasonlítsuk össze 
az autó újságokéval, és mennyik kérnek 
azokért is, pedig szerintem jobb náluk 
az 576. Egy IBM PC 486 DX2 66-es gé- 
pem van, és sokat könhetek nektek. 
Ennyi programban segített már rajtam: 
Mortal Kombat 2, Doom 2, Colonization, 
stb, stb. Na nekem befellegzett, jön az 
anyukám és nincs készen a leckém. 
Szia Zolee! Aláírás: Gelencsér András" 
Andrisom! Leveled nagy derültséget 
okozott, girbegurba betűid és fogal- 
mazásmódod lenyűgözőek. Főleg a 
sszórövidítsid" és "állmaid" tetszet- 
tek. Hálából leközlöm leveled, de aztán 
a lecajt nem hanyagolni. Anyukádnak 
igaza van, előbb a munka, aztán az 
újsásolsasás. Ugye így mondják Szent- 
fehérvárott?! (Nincs harag, ugye? Tény: 
leg aranyos srác vagy, de ezeket a poé 
nokat nem hagyhattam ki...) 


MURPHYOLÓGIA 


Astronaut fedőnevű kollegától kaptam 
a minap néhány aranyköpést, afféle 
Murphy törvénykönyve stílusban. Köz- 
zéteszek néhány nemesfémcsulát (nem 
szeretem a szóismétlést, szerintem 
aranyköpésnek megteszi ez is): 

"Példa azon esetekre, amikor nem 
játszhatsz: 

Példa PC-re 

Szüleid dolgozni akarnak a géppel, 
pont akkor, amikor először sikerül át- 
verekedned magad egy eddig lehetet- 
lennek tűnő pályarészen. Password 
vagy elmentési lehetőség nincs. 

Példa konzolokra 

Szüleid tévézni vagy videózni akarnak, 
másik tévé pedig nincs. 

Példa akár PC-d, akár konzolod van, 

avagy a rettegett felszólító mondat 

"Mars tanulni!" 

5786 KByte-törvény 

Kedvenc újságodat, az 576 KByte ma- 
gazint az újságosnál az orrod előt viszik 
el, és persze erre a hónapra is 576 nél- 
kül maradtál. Ha megrendelted? A pos- 
tás elviszi a saját kölykeinek. 

Audilo-törvény 

Környezeted megunja kedvenc játé- 
kaid zenéjét, illetve a lövöldözés, kard- 
vívás, ütés-rúgás hangját. Szüleid tehát 
megtiltják a hang bekapcsolását. 

Password-tőrvény 

Felismerhető tulajdonsága: sose működik. 

Gépkönyv-szabály 

A valóságban mindent másképp kell 
csinálni, mint ahogy le van írva. Folyo- 
mánya: el ne olvasd a gépkönyvet, mert 
csak megzavar!" 
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MORPHOLÓGIA 


Gondolom sokaknak feltűnt, azaz aki 
nem vak, az észlelte, hogy aláírások he- 
lyett az előző szám óta torzszülött fe- 
jek díszelegnek a cikkek mellett - ezzel 
jelezve, hogy ki követte el az adott pró- 
zai művet. Bevallom, az ötlet nem új, 
de idehaza még nemigen találkoz- 
tunk efféle tréfával, úgyhogy 
megpróbáltuk divatba hozni. 
Visszajelzéseitek alapján sike- 
resnek érezzük, a siker pedig 
újabb erőfeszítésekre sarkall ben- 
nünket. Mostantól még randábbak, tor- 
zabbak, blődebbek leszünk, sőt néhol 
megpróbáljuk a já- 
ték hangula- 
tához/fő- 
szerep- 
I ő - 


jéhez 
igazítani 

a — morph- 
pofázmányun- 
kat. Jut eszembe, 
Gazsi kifogásolta, hogy az előző szá 
ban túlságosan kesztyűs kézzel bán- 
tunk az ábrázatával, s alig lett eltor- 
zítva - még a végén felismerik az 
utcán és összesúgnak mögötte, hogy 
"snéddmá, az a csávó az 576-ból való, 
tudod, az az üregi pocok képű". Na, 
a mostani számban kapott a képébe 
rendesen... Nekem meg azt rótták fel 
a szerkesztőség tagjai, hogy hiúságból 
nem facsartam ki eléggé a pofázmá- 
nyomat. Vári Zotyesznek sem kellett 
több, készített rólam vagy 10 olyan 
görény képet, hogy majd az asztal 
alá görbültem, mikor megláttam őket. 
Az egyik remekművet fel is használtam 
a Csevegőhöz - valahol itt kukkerezek 
a lap közepén. 


ÜZENŐFÜZET 


The Best Drimók Kidnek Buda- 
pestről üzenem, hogy nem annyira best, 
ha hosszas tépelődés után arra jutott, 
hogy Vic Bácsi egyenlő Rácz Gyulával. 

Janzsó Tibi, aki egyszer már volt ne- 
gatív főszereplőnk (zérus 10-ról tanús- 
kodott korábbi levele) egész megembe- 
relte magát és csak amolyan langyos 
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lecsesző levelében legyintett lépen, 
hogy miért nem foglalkozunk már az 
ULTRA 64-gyel, mikor már rég meg kel- 
lett volna jelenni a gépnek - miért nem 
bírja tartani magát a Nintendo az 576- 
ban leírtakhoz. Válaszom két epizódos: 
egyrészt elírás történt a legutóbbi Ult- 
ra cikkben, amiért 
már egyszer 
exkuzáltuk 
magunkat. 
A helyes 
megjelené- 
si dátum de- 
cember  I-je 
(Japánban). Másod- 
szor pedig íme, a 27. 
oldalon teljes technikai 
s képet kaphat minden 
érdeklődő a jövő já- 
tékgépéről. 
S zabó 
Rolandnak 
Egerből azt 
üzenem, 
hogy köl- 
tözzön el 
ebből az 
átkos 








































kopaszra 





soro- 
zatosan össze- 
csapnak, mert az 
irományából azt szűr- 
tem le, hogy nem tesz neki 
ót a hely szelleme. Idézek négy ol- 
dalas önéletrajzi ihletésű novellájá- 
ból: "Hófehér ágyban feküdtem, 
tagjaimból még mindig szivárgott a 
vér. A vér fekete volt, a Gonosz 
vére...", Arról meg aztán szó sem 
lehet, hogy 666-ra változtassuk az 
576-ot. 

Karsai László alias Anonymushoz 
meg csak annyi megjegyzésem lenne, 
hogy hiába küldesz 8-I0 levelet, NEM 
TUDOK ÚGY VÁLASZOLNI LEVÉLBEN, 
HA NEM ÍROD MEG A CÍMED. Ez a 
válaszom a "Nem válaszolsz értel- 
metlen soraimra? Legalább azt, 
hogy totál sötét vagyok! Jó?" kezdetű 
legutóbbi leveledre. 

Löki Levente egyik sorától majdnem 
berosáltam: "Az újság árával nem 
lenne gond, ha adnának hozzá ingyen 
sült pulykát is, mert így nincs mit 
enni". Nem is rossz ötlet, képzeljétek 
el az újság címlapját: mellékletünkben 
brassói aprópecsenye rizibizivel és 
dinsztelt Eartworm Jimmel, extra 
meglepetésként parfétorta Shang 
Tsung marcipánnal. 





Zolee 
















A legendás King"s Bounty alkotógárdája 
ismét nagyot alkotott. 
Nem mondom, hogy irénkövetelő a strtégiai 
játékok élvonalában, 
de mindenképp megér egy misét! 


MLLE ELT éa AL LILLE LE CL OLL ÉSE 
neiben lépünk fel, s a cél: legjobb tudásunk szerint 
LL OG CTL OL ET ET A EL TB 
it, s ezzel egyre nagyobb bevételre szert 
tenni. A befolyt összegből természetesen épülete- 
ket húzhatunk, fejleszthetünk, zsoldoso- 
kat toborozhatunk. Kalandozásaink során óha- 
tatlanul találkozunk ellenséges csapatokkal, 
akik általában az életünkre törnek - ekkor győzzön a - 
jobbik. Találkozhatunk semleges csapatokkal, 
EA SL UL ALL deze] LAZA 
ször valamilyen kincset őriznek, s le kell gyűrni őket. 

















húzhatunk fel - persze borsos áron. 


HOVÁ IS TEGYÜK? 
Ha azt mondom New World Com- 
puting, 


mOOASZ ENE ZIZUA TELEZETT ZKT SZAZ TAT Z TS CZÁS 
ismerik, a LÓ MEN Ütei fit ENET TA Biztos a győzelem részünkről. Most CEL TET UL eel A 
só láthatjuk, amint felnyársal egy egyszarvút. 





NÉHÁNY zel, reotzésó 
JELLEMZ 

























Kellemes 










kikapcsolódás. 
(KNCZEZZETTTÖNEN ját: . KEZDJÜK AZ ELEJÉN Be dé 
A címképernyőn a szokásos menük fo- tök una [ 
szinfónikusok LSE erat a Azt hiszem senikinek nem lehet kifogása a kidolgozottságot 
". adnák elő. LAT S tekintve. A térkép aprólékos SVGA-ban készült. 
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A hat ikon a jobb alsó sarokban a követ- 
kezőkre szolgál: a fejre kattintva a következő 
csapattal léphetünk; a lóra pöccintve a csapat 
üzdet LUIL1d sznélryó LGTL ELLEN UL] 
állását láthatjuk (hősök, városok, áz 


Ez 


lési sg RÉ - a: ue 


LELNE Nee UL L AG ST ea LT ALL ETT) 
tulajdonsággal ruházták fel, mint egy szerepjáték- 
ban - a játék pontozza a harctudást, vé- 
Ce CL te esd ee tired a fölső 
van tapasztalati pont is, amelynek alapján fej- 
[LG EGT AT L ELÜL TALÁL ALT LLASÁLL AL LOL 
LELEM LATE L EL SZT LEE EI  el 
PL e erk EL Gá e Lá tZ tő 
mely naponta 1000 aranyat ad; kard, mely növeli 
harci tudásunkat stb). Természetesen, ha két csa- 
[o dei E LG NEL DATE e TÓT ő 
a tárgyakat és az egységeket; egyedül a 



















varázskönyvet nem lehet elvenni a vezérektől. Ap- 
[0 LJAL ci tési építhetünk va- 
korát zá ee [oles LAN UO LER esta e 

LIZÁT ő 


LA ELÉ szd 
MEN LENT Og 

nyák helyét a térkép, stb). 
Amikor egy várra belépünk a várud- 


várat 
MEGETTÉK levette 


ZSZ RETLÁZT EGY ÉTÉ GRÉRE Ő 


KET SÉTÉTTSÉT NÉ 
a 


[rele P VHT te rodo] é fej B 


TOSgSG 7 ha 
PNG N EL TT TEN AZ LEUL LE 
DEL RULEZ LIU ERETT AZ! 





kelve a következőkből választhatunk: a va- 
rázsgömbre kattintva varázsolhatunk, a 
futó embert választva megfutamodhatunk - 
ekkor a csapat elvész, a vezért újra kell bérel- 
ni. A fehér zászlóval az ellenfelet elen- 
PL LTZLT TTL AL CSS TO LAZA Za 1 e al 
szetesen csak akkor használható, ha erőseb- 
bek vagyunk). Amikor várat támadunk meg, elő- 
ször a várfalat kell lebombázni a katapulttal, 
hogy gyalogos egységeink bemehes- 
senek. Az íjászoknak és" repkedő 
lényeknek persze nem jelent akadályt a vár- 
GR Ü TTL ELL LL CT 
ni a harcról - egyszerűen van 
megoldva, ha biztos a fölé- 
nyünk, akkor még unalmasnak 
is tűnhet - ilyenkor érdemes 
je T e OG UT LAT ULL LAS 
CEL GÁL AE EIN 

MET Ne ALL REI LÉT 
E Ldő 1 LEN JUT GGAL ÚT 
donképpen kifejezetten iz- 
galmas tud lenni a játék 
SZALLT NE LL VZ TÓ 
ton csak a kezelést érdemes ta- 
LOTS LAT NE LL ÁL 
[ELS e Lá tag t 11e e 





[2 EEZ ETEL AZSELA EGOZL EZT LT 
egy fafeldolgozó üzem és egy temető. 


PC: RAM:4MB . HD:25MB VIDEO: SVGA CPU: 386 


s bú) zzz 12 SBPRO GUS ROLAND u 





A Sierra cég újra:nagyot alkotott; A régi, igen sikeres 
Caesar című játék továbbfejlesztésével olyán szimulá- 
ciót hozott létre; mely; hátrakötött kézzel 


megvertteti akármelyik Sím-fészt, már-haa 


hangulatot, a történelmi hűséget és az általa nyújtott 
magy mennyiségű ismerétanyagot is figyelembe 
vesszük. A C2-ben féladatunk az lesz, hogy Ró- 
mából indulva újabb és újabb provinciákat foglaljunk 


b LE LEON ELSÜL VA 
nem árt az ipari munká- " 
soknak egy küli sag 
LL B 


el, virágzó fővárosokat építsünk, illetve kifejlesszük-a. 
terület kereskedelmét és ipari termelését, ném hagyva 
figyelmen kívül a lakosság biztonságát sem. A játék. 
két színtéren fog zajlani, magábani a főváros: 
ban, illetve a ves B gAe Set 


A város felépítését ikonokkal irányíthatjuk; / 


Hasznos tudni, hogy ha valamiben nem va- 
gyunk biztosak, az egér bal gomb- 


jával rákattintva.az ikonra, 


kaphatunk róla, sőt a legtöbb épület esetében a történetét 
is elolvashatjuk. Ugyancsak 

juk meg épületeinket is, megnézve az ott lakók vagy dol- 
gozók igényeit, a létesítmény fejlődésének vagy hanyatlá- 
sának okait, és így tovább, Az utcákon mozgolódó emberek 
véleményét is így kérdezhejük meg, amiből azok 
közérzetéről, rólunk alkotott véleményéről tudhatunk meg 
igen fontos dolyokat."A- játéktér tetején egy sor le- 
z hetőség közül választhatunk, lássuk ezeket: 













kimerítő" leírást: olvasha-. 
tunk róla, hasznos tippeket ; 


ezzel a módszérrel vizsgálhat- ":k 


-- FILE: itt a szokásos lemézműve- 
leteket végezhetjük él, valámint ki- 
léphetünk a játékból. 

"S OPTIÓNS: azenét, a hángokat 
és azok összetételét, az animáció- 
kat szabályozhajuk,  beállíthátjuk, " És 


látottságát. 
-ISPEED: beállíthatjuk a já- 
TV és aaa sztossólét, 


Az oldalt-található iko- 
nok segítségével irányíthatjuk 
magát a játékot. -tegféli 


közbiztonságon 

Szolgáltatásig. A két legfontosabb pont a TAX 
COVERAGE és az UNREST, amelyek közül az előb- 
bi azt mutatja, hogy a fórumok mennyire tudják begyűjte- 
ni az adót, míg a második azt, hogy mekkora az elégedet- 
lenség a városban. Ez nagyon fontos, mert ha vala- 
hol fellázadnak a lakosok, akkor a környéken minden 
épületet elpusztítanak, és a rombolást csak a rendfenn- 


FŐVÁROSUNK KÉPE NÉHÁNY FONTOSABB KÖZÉPÜLETTEL 


1Ntneés a térképen: kezdet Eze ] elezáltetsi CírcusiMaximús, kortyutár, 


nagyobb és fejlettebb, érek 


krufmök; várostaktöronnya!és kapuval 





( LL] ay 
sz 









A MEZ LÉT JA 
LL LÜL 


tartó szerveink közbeavatkozása állíthatja meg, ami s0- 
káig tart. Ezért ha valahol ez a mutató a maximális, piros 
értékre ér; ne habozzunk lerombolni azt a la- 
kótömböt. A ki$ térkép néha nem elég az eligazodás- 
hoz, ilyenkor: nyomjuk: meg a felül található kis színes 
ikont; melynek hatására a nagy játéktéren is megjelen- 
nek a színekkel jelölt értékek. 

A következő sorban a nézetet elforgató nyilakat 
találjuk, valamint nyilakat tehetünk ki a városunkban 
vagy a provinciában azokra a helyekre, amelyeket valami 
miatt fontosnak tartunk. A második és a harma- 


a városi és területi nézet között váltó gom- 
bokat találjuk, valamint itt léphetünk be a fórumba 
is (a részletek majd később). 


: ZOOM IN: pp erkersáttte lle sek e ki, hogy-a 
játéktér mely részére akarunk 

ELEM AREA a tettet taáható épíményáet, 

utakat, falakat bonthatjuk le. Egy nagy, több kockányi 

épületre bárhol rámutatva értelemszerűen az egész Ilegom- 
lik. Az egér bal gombját nyomva tartva nagyobb területe- 
ket is kijelölhetünk. 

- HOUSING: itt a lakókörzeteket jelölhetjük ki. A há- 
zak a kunyhótól egészen a palotáig fejlődhetnek (össze- 
sen 20 szinten keresztül), attól függően, hogy mekkora a 
terület értéke. Ezt a házra az egér bal gombjával kattint- 
va nézhetjük meg, ahol bal oldalon az értéket növelő 
tényezők állnak (pirossal azok, amelyek még hiányoz- 
nak), a jobb oldalon pdig a csökkentők (pirossal. azok, 
amelyek sajnos tényleg befolyásolók)- Há á fejlődés va- 
lamiért megáll; SAEEÉe ÍNÁEe E ee 

- ROADS: utak építése. A 
vallási intézmények, ENES te hogy érintkezze- 
nek az úttal, a többinél ez elengedhetetlen a. működés- 
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Katonáink észveszejtő iramban 
LATE ATTOL [ZA 





et 
a katonai létesítmények közelében lakniá falai 

is), építhetünk kis. állomásokat ás Ket 
amelyek színtén á belső SZ AE valamint a füzoltá-. — 


hez. A falakon átvezetett útból kapu lesz, a folyón pedig. Iyeket árvák (Aguaduct) Gászekötve a vizet a" : Jükbén lakni). Szerepük azért fontos, mett ők köövétíte- 
híd. Ezenkívül útjaink keresztezhetik a vízvézetékeket is. folyótól távolabbi területekre is eljuttathatjuk. A tárolók nek a helyi v vállalkozások (! s) és a lakosság 
- FORUMS: ezek az adószedést: szolgálják: Három egy bizonyos körzetben godoskodnak a vízellátásról, de- - között fins eégees r érdemes telepíteni, 
nagységú létezik, amelyeket csak fokozatosan tudunk . eme területek peremére "forrásokat" (Fountain) tele- -háa pr ovinciában te nk hozzá alapanyagot; vagy ke- 
építeni, mérnökeink fejlődése (vagyis végeredményben a . pítve a lefedett terület növelhető. Ahol nem arra törek- ree útján jutunk a nyersanjagokhoz (ilyénkor az 
lakosság számának alakulása) eredményeként. Minél na-  szünk, hógy villanegyedeket alakítsunk ki, elegendőek le- - falkozásíneve fehér lész). A-vállakozás: haté- 
gyobb szintű és méretű egy fórum, annál nagyobb terüle- " hetnek az ásott kutak (Well) is, amelyek primitívségük zi az údvarán látható tordók szára jelzi, a maxi- 
ten tudja behajtani az adót. miatt erősen korlátozzák a földterületek maximális érté- . mumhét lehet. § 
: ZOOM OUT: egyértelmű. két, de ha ezek a házak direkt az ipar közelébe, annak ki- ANITATION: tűfökek iltétve kórházakat építhe- 
" WATER: a vízellátást szervezhetjük itt meg. Előszöris  szolgálása céljából lettek telepítve, akkor ez úgyis mind- . tünk: A fürdőnél csak a vízellátás fontos, míg a kórháznál 
építsünk a folyók mellé víztárolókat (Reservoir), ame- egy. A víztárolók felelősek a környező közfürdők vízellátá- . az, hogy egy fórum közelében legyen, és csatlakozzon az 
5 sáért is. Ha a fürdőkben nincs víz, lehet hogy egy másiktá- úthoz. A kórház az egész várost, illetve adott létszámú 
h El Tá SET roló építésével megoldható a helyzet. . embert lát el, tehát vonzáskörzete az egész város, nem 
- SECURITY: a külső támadókkal és belső rendbon- kell a lakónegyedekhez telepíteni. 
tókkal szembeni védekezésünket építhetjük itt ki. Afalak  - AUERY: funkciója ugyanaz, mint a jobb kattintás- 
(Wallis) emelésével lelassíthatjuk a támadásokat, de nak, tehát információkat és tippeket kérhetünk. Sr 
csak akkor, ha a falak teljesen körülérik a várost. Fon- . - ENTERTEINMENT: A "Cirkuszt-és kenyeret" böl- u Vé 
tos, hogy a folyók is feltartják a barbárokat, így ide nem csesség egyik alappillére az, hogyjaz emberek szórako-i , 7.6 
kellenek falak. A falakon elhelyezett tornyokból zásra vágynak. Minél tartalmasabban, sokrétűbbén fog- 03 
(Towers) elinduló katonáink elébe tudnak menni az él-i " laljuk el őket, annál jobb lesz közérzetük. A szórakozás- 
lenségnek. Kapukat (Gates) azért kell emelnünk, hogy: "nak három formája van, mindegyiket kétféle épület szol zi J 
a falakon belül állomásozó katonáink is el tudjanak jutni . "gálja: a színielőadások (Theater, Odeum), a gladiá- 
az ellenfélhez. ők nagy barakkokban (Barrack) állo-"  torharcok (Arena, Coliseum), és a kocsiversenyek 
ád  másoznak, és a város belső fegyelméért is felelnek. (Circus, Circus Maximus). Az általuk nyújtott KEZet 
Azonban mivel ezek nagyon nagyok, és a lakosok utálnak "szórakozási szint" is ebben a sorrendben nő, tehát hiá- 
. ba zsúfolunk tele egy területet színházzal, nem sa Na 
lesz akkora a hatékonység növekedése, mint 4 


917 : egy kolosszeum elhelyezésével. Természete- 
röl c Meet To EBENI sen a fejlettebb létesítmények kifejlesztésé- B 
L LÜS ss Le] Éld 5Ú hez nagyobb népesség szükséges. Aa 
La] ÉSÉVEL - WORSHIP: vallási központokat hozha- 
n tunk létre (Shrine, Temple, Basilica), —— 
amelyeknek kincstárszerepük is van, mivel / j 
pénzünket itt tárolják. Nem árt tehát minél 
többet emelni, minél közelebb a "rend- 
őrséghez". A lakónegyedek is örülnek, ha kö- 
zelükben van egy ilyen hely. 
-— EDUCATION: általános iskolákat. 
(Grammaticus), középiskolákat (Rhetor) 
és könyvtárakat (Library) emelhetünk, me- 
lyek elengedhetetlenek a lakónegyedek köze- 
lében. A könyvtárra ugyanazok vonatkoznak, 
mint a kórházra. ete g 
: AMERITIES: apró kerteket (Garden) — 
és tereket (Plaza) telepíthetünk, melyek kic 
csit javítják a lakosság hangulatát. A terek út- B 
ként is funkcionálnak, hátrányuk csak az, 
hogy a lakosok fagyizás közben néha eltéved: ee 
nek bennük. vy 


A PROVINCIA IKONJAI da 
: ZOOM IN: lásd följebb. 3 
- CLEAR. AREA: szintén ismertetve van Sb? 
fentebb. AL 
" ROADS: utakkal kell összekötnünk a terü- — 
leten levő kisvárosokat és a fővárost, hogy z 
azok fejlődjenek, illetve idővel ne : lázadjanak SA.) 
fel. Szintén utakat kell húznunk a formák 
ésa Köze is. 
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: SECURITY: falakat emelhetünk (Prov. Wall) illet- 
ve helyőrségeket állíthatunk (Cohort Fort) a barbárok 
ellen. Minden helyőrség katonáit külön irányíthatjuk, rá- 
uszíthatjuk őket az ellenségre, megadott útvonalon 
járőröztethetjük őket, vagy hagyhatjuk őket a toronyban. 
A falaknál fontos, hogy az utakat csak a közvetlen táma- 
dáskor zárjuk le, mert ezzel elvágjuk a ki- és bemenő for- 
galmat is. 

- TRADING POST: a határvárosok mellé telepítve 
kereskedhetünk a környező provinciákkal, ahonnan olyan 
cikkeket, nyersanyagokat hozhatunk be, amelyeket itt- 
hon nem tudunk előállítani. Nem árt melléjük néhány rak- 
tárépület (Warehouse) sem. 

: ZOOM OUT: egyértelmű. 

- AUERY: ugyanaz, mint a városnál. 

-PROV: INDUSTRIES: a próvinciában található 
kétszer kettes méretű, a környezettől-elütő színű terüle- 
tek megművelhetők, farm vagy bánya építhető rájuk. Kell 
melléjük néhány raktár (Warehouse) és munkásszál- 
lás (Workcamp) is. Itt építhetünk hajógyárat is (le- 





hetőleg a kikötő mellé), amely segítségével a tengeri ke- 
reskedelmet lendíthetjük fel. 

- SEND COHORT: csapatainkat csoprtosíthatjuk át, 
ha van több helyőrségünk. 

- PORT: a tengeri kereskedelem alapja. 








- ORACLE: a provinciában 

elérendő területi (Empire), bizton- 
sági (Peace), gazdasági 
(Prosperity) és kultúrális 
(Culture) szintet mutatja, amely 
az előléptetéshez, tehát a szint 
megnyerésé- 
hez kell. 

" SCRIBE: 
statisztikákat 
láthatunk vál- 
toztatható időszakokra a lakosság, 
a pénztár, és a lakossági / ipari 
adókról. 

: MERCHANT: láthatjuk, mely 
alapanyagokból mekkora készlete- 
ink vannak, és hány gyárat látunk 
el velük. 

- CENTURION: hadseregünket 
toborozhatjuk itt, amelynek lét- 
számát a fizetésük emelésével nö- 
velhetjük . (nehézgyalogság), a 
"Conscription"-nal a plebeju- 
sok közül toborozhatunk könnyű- 
gyalogosokat (de így a nép ellen- 
szenvét is kihívjuk), valamint hív- 
hatunk helyi zsoldosokat (Auxiliaries), akik azon- 
nal rendelkezésre állnak, de csak korlátozott mennyi- 
ségben állnak rendelkezésre. Beállíthatjuk azt is, hogy a 
több tornyunk közül melyik milyen arányban kapjon újon- 
cokat (Minor, Major, Normal), illetve a 
Demolbilise ponttal meglevő csapatunkat oszthatjuk 
újra. 

- CLEAR FORUNM: letisztítja a képernyőt. 

- ROME: megnézhetjük, hogy a C: r mit kíván 
tőlünk, illetve ajándékot küldhetünk neki. 
: EMPIRE MAP: a birodalom térképét nézhetjük 
meg. 

- PLEBS: beállíthatjuk a havonta a plebejusokra köl- 
tendő összeget, amelyekkel számukat növelhetjük. A 
már meglevő plebejusokat is itt kell szétosztanunk a kar- 
bantartási és farm-bányászmunkára. 

: HELP: a fórum lehetőségeiről kaphatunk segítséget. 
-TTREASURER: az előző és az idei év pénzügyi hely- 
zetét nézhetjük meg, illetve beállíthatjuk az adókat. 








- PERSONAL: személyes fize- 
tésünket állíthatjuk meg, ami való- 
jában inkább olyan, mint egy ma- 
lacpersely, mert itt adakozhatunk 
is saját vagyonunkból a város javá- 
ra. A megtakarításainkat a:követ- 
kező szintre is magunkkal vihet- 
jük! Szintén itt nézhetjük meg ran- 
gunkat, illetve hogy a játék meg- 
nyeréséhez még hány szintet kell 
lépnünk. 

" EXIT: kilépés a fórumból. 


Egy újabb, győzelemmel 
MLLE ALUL A 





Ennyi lett volna a Caesar 2. Mint a leírás- 
ból is kiderülhetett, igen összetett a játék, 
amely a csodálatos SVGA grafikákkal és a 
szintén kiemelkedő hanghatásokkal tár- 
sulva olyan alkotás, amelynek még sokáig 
nem lesz párja. Következő számunkban 
egy komolyabb tippösszeállítást olvashat- 
tok a játékhoz. 
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Minap lenéztem a West Laser Game-be, s összefutot- 
tam a Megazone managerrel. Rövid beszélgetésünk so- 
rán rengeteg ötletet zúdított rám a srác, melyek kö- 
zül néhányat mindenképp szeretne rövid távon meg- 
valósítani, egyéb ötleteket pedig a közeljövőben. Első 
helyen szerepel a beszerelendő cuccok között néhány 
stroboszkóp, melyek vizuális hatását azt hiszem nem 
kell ecsetelnem (természetesen vihetitek saját kazet- 
táitokat, s nemsokára CD-iteket is, hogy arra tombol- 
jatok). Emellett túl sötétnek találja az árénát: új fé- 
nyek, reflektorok, UV-k felszerelését szorgalmazza, és 
emelett a fekete falakat kicsit feldobná, színes graffity- 
kkel. A tervek között szerepel egy tükrös lézer-szóró 
is, mely a mai fénytechnikai berendezések krémjéből 
való - ám ez egyelőre a távlati tervek közé tartozik. 


Mi ECAZON E 


THE ULTIMATE LASER ADVENTURE 


Nyitva: minden nap 14h-OSh-ig. 


Vasárnap: 
290/fő; 250/fő 10 főtől 
Hétfő: 
290/fő; 250/fő 10 főtől 
Kedd: 
290/fő; 250/fő 10 főtől 
Szerda: 
290/fő; 250/fő 10 főtől 
Csütörtök: 
390/fő; 350/fő 10 főtől 
Péntek: 
390/fő; 350/fő 10 főtől 
Szombat: 
390/fő; 350/fő 10 főtől 


Tagsági díja egy évre: 
Ez a mágneskártya játékonként 
kedvezményt jelent Neked! 
A játékra jelentkezni, információt kérni a 
-es telefonszámon lehet. 


TESZTA JÁTÉKEDŐ 











Ha sikerül beiindítani a, klubéletet, s egy napra össze- 
gyűlik bizonyos számú csapat játszani, akkor a, legjob- 
bak között nyereményeket sorsolnak ki. Lesznek 
Megazone sapkák, kitűzők, s ha minden jól megy, 
polók is. Ha valakinek nagyon fáj a foga egy ilyen 
Megazone cuccra, az meg is veheti a helyszínen. Kü- 
lön ki lett hangsúlyozva az aréna biztonságossá téte- 
le: a fémfelületeket levédik, nehogy valaki nagyot 
koppanjon a, játék hevében Cigaz, a Megazone fennál- 
lása óta nem történt baleset). A Megazone manager 
talán legtöbb idejét a különféle cégek megkeresése ve- 
szi el: a sok beosztottat foglalkoztató cégeknél lehető- 
ség van a dolgozók részére venni egy éves belépőt, 
amivel a munka után leléphetnek játszani egyet a 
Westbe (ezért érdemes megkeresni a, főnököt!). 





A Kossuth Könyvkiadó 
új vállalkozása igazi 
mérföldkő a néhány 
éves hazai "multimédia- 
történelemben". A CD- 
ROM a múlt századi tu- 
domány kiemelkedő tel- 
jesítményét, Alfred 
Brehm híres állatrend- 
szertanát ülteti át a XX. 
ge vagy már a 
zad technikai " "nyelvére". Az interaktív leme- 
zen megtalálható a teljes 18 kötetnyi anyag, fakszimile 
jellegű megjelenítésben, az összes eredeti színes és 
fekete-fehér kép, videótárral, állathang teménnyel 
és különböző keresőfunkciókkal kie tve. Rádöb- 
benünk: az állatok 130 éve szinte 
"arra várnak", hogy ily módon életre 
kelhessenek. Alfred Brehm életmű-  "eilg 
vét és multimédia-kiadás jelentősé- z ig 
gét Balogh János akadémikus, a 4 
nemzetközi hírű zoológus és öko- ( 
lógus méltatja. k 
Klubtagoknak: 7.500, - Ft, klubtagsággal kapcsolatos 
információkat az alábbi telefonszámon lehet kapni. 
A lemez megrendelhető a Kossuth Könyvkiadónál: 
1054 Bp., Steindl Imre u. 6. 


Telefon: 111-74-40 
Telefax: 111-36-70 





MPC, W (Windows 95-kompatibilis), 
magyar 






















A TFX második részének beharangozott és minden idők legjátszhatóbb 
akció-szimulátorának kikiáltott játék a több mint 280 oldalas gépkönyvének 
magyar kiadásával együtt kapható! 


Ez az első, de nem utolsó olyan játék, amely végre mindenki számára érthető formában, 
minden apró részletre kiterjedő magyar nyelvű kézikönyvvel jelenik meg. 
Kezdeményezésünk EG YEDÜLÁLLÓ a maga nemében! 





Várható megjelenés december eleje. 
Győződj meg róla személyesen is a Computer Karácsonyon, december 9-10-én. 


MINDENEK ELŐTT - 576 KBYTE 


EIECSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT! EZZEZEEE 


DRAGON 

DYNAMITE H. 

ECCO THE DOLPHIN 2 

FI CHAMPIONSHIP EDITION 
FIFA SOCCE 
GEARWORI 
GLOBAL GLADIATORS 
JAMES BOND 007 
MICKEY MOUSE 3 

NHL HOCKEY 

PETE SAMPRAS TENNIS 
PRIMAL RAGE 

PRINCE OF PERSIA 
RISTAR 

ROAD RUNNER 

SHINOBI 2 














SMUREFS (HUPIKÉK TÖRPÖK) 


SONIC2 

SONIC CHAOS 
SONIC DRAFT RACE 
SONIC SPINBAL 











ARGATE 
SUPER MONACO GP 2 
TAZ MANIA 
USHRA MONSTER TRUCKS 
WIZARD PINBALL 


ELÉ ELLA 


BATMAN RETURNS 
CALIFORNIA GAMI 
CHAMPIONSHIP HOCKEY 
CHUCK ROCK 2 

COOL SPOT 

DAFFY DUCK 

DONALD DUCK 2 

4 DONALD DUCK BOX SET 








DONALD DUCK LUCKY DIME 


DRAGON 







ALAND STORY 
" GRAND PRIX 


SMURFS(HUPIKÉK TÖRPIKÉI 
SONIC SPINBALL 

STRE F 
TERMINATOR 2 
WONDER BOY 





Lala e ÜL 6 


BRUTAL 
HEART OF ALIE 
-ANOTHER WORLD 





PRINCI 
RACING ACES 
ROAD AVENGER 








STRIKE 


TIME GAL 


ARE ÜLT 


IST ENCOUNTERS 
1942 PACIFIC AIR WAR 
ALADDIN 







(TART OF WAR IN SKI 
ARCADE POOL 
ARCHER MACLEAN S POOL 
ARNIE 2 
BA: DATA 
BIG RED ADVENTURE 
BLACK HAWK 
BREAKTHRU 
BUDOKAN 
CADAVER 4 PAYOFF 
CANNON FODDER 2 
CAR AND DRIVER 
CHESS MASTER 3000 
CHUCK YEAGER FLIGHT TR. 
COLONIZATION 
COMANCHE 
CRUISE FOR A CORPSE 
CYBER RA 
DAEMON 
DARKER 
DAWN PATROL 
DEFENDER OF EMPIRE 
DELTA V 

















ATE 





DUNE 





DUNGEON MASTER II 
EARTH SIEGE 





OF THE BEHOLDER 
EYE OF THE BEHOLDER 2 
EYE OF THE BEHOLDER 3 
F14 FLEET DEFENDER 


























































































5900 F14 FLEET DI "DER SCEN. 3999 
5900 FATAL RACING HIVJ 
6900 FLASHBACK 3999 
8900 FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999 
6900 FREE DC 4499 
4900 (GRAND PRIX UNLIMITED 2999 
3900 (GUILTY 5999 3999 
5900 HAND OF FATE -KYRANDIA 2. 5999 3999 
7500 HEROES OF THI 2999 
6900 4999 
3900 5999 3999 
7900 2999 
3900 INDIANAPOLIS 500 2999 
5900 INFERNO 7999 5999 
3900 INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999 
4900 ISHAR 3 3999 
5900 JAGGED ALIANCE 8999 
3900 JUNGLE BOOK HIVJ 
3900 JUNGLE STRIKE 5999 
7500 JURASSIC PARK 2999 
4900 L D OF KYRANDIA 2999 
6900 LHX ATTACK CHOPPER 2999 
7500 LION KING 5999 2999 
5900 3900 LOMBARD RAC RALLY 1999 
3900 LOW BOW 2999 
6900 MAGIC WORLDS 2999 
5900 IDRETTI RACING CH. 2999 
8900 MASTERS OF MAGIC 5999 
METAL MARINES 7999 
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT. 2999 
MIDWINTER 1999 
3900 MIDWINTER II 2499 
3900 MIG 29 2999 
5900 MORTAL KOMBAT 2 6999 3999 
4900 NASCAR TRACK PACK 2999 
4900 NHL HOCKEY 6999 4999 
5900 NOMAD 3999 1999 
3900 OBITUS 1999 
5900 OPERATION STEALTH 1999 
4900 OVERLORD 6999 
5900 PACIFIC STRIKE 6999 3999 
5900 PANZER GENERAL 9999 
3900 PEPPER S ADVENTURE 5999 2999 
3900 2900 — PINBALL DREAMS 2-DATA 3999 
3900 PINBALL FANTASIES 5999 
4900 PIZZA TYCOC 7999 4999 
3900 PLAYER MANGER 2 5999 
5900 PLAYER MANGER 2EXTRA HIVJ 
5900 POPULOUS 4 PROMISSED L. 2999 
3900 POPULOUS 2 2999 
3900 POWERMONGER 2999 
3900 OF PERSIA 2999 
5900 N OF PERSIA 2 6999 
5900 PROJECTX 3999 
4900 PUSH OVER 2999 
3900 ECHNICA 5999 3499 
2900 OUARANTI 6999 
RAMPART 2999 
2999 
2999 
9900 5900 5999 3999 
9900 5900 RETURN OF THE PHANTOM 5999 
D.2 REX NEBULAR 3999 1999 
6900 5900 — RINGWORLD 3999 
7900 5900 — RISKY WOODS 2999 
6900 5900  ROBOCOP3 2999 
7900 5900  SEAL TEAM 2999 
7900 5900 JCRET WEAPONS OF LW. 3999 
7900 5900 SHADOW CASTER 2999 
7900 5900 SHADOW LANDS 2999 
6900 5900 — SHUTTLE 4999 
SIMPSONS 1999 
SLIPSTREAM 5000 7999 
SPACE FEDERATION 5999 2999 
6999 2499 
6999 SPECTRE VR 8999 5999 
5999 2999 STAR CONTROLL II 4999 
4999 STARLORD 5999 3999 
IES. ZEL THUNDER 2999 
STRIKEFLEET 2999 
SUMMER CHALLI 2999 
1499 3999 
3999 6999 
3999 1999 
6999 6999 
3999 2999 
2999 2999 
2999 2999 
5999 THE GAMES 2999 
2999 TIE FIGHTER 7999 
2999 "TRANSPORT TYC.WORLD EDIT. 3999 
2999 UFO 2 X-COM TERROR FROM D. 7999. 5999 
6999 ULTIMA VI 2999 
7999 ULTIMA UNDERWORLD 2999 
2499 ULTIMATE BODY BLOWS 4999 
3999 UNIVERSE 3999 
3999 WARCRAFT 7999 
HIVJ WARRIORS 7999 
6999 3999 — WING COMMANDER 2999 
3999 WING COMMANDER 2 3999 
6999 2999 — WING COMMANDER ACADEMY 2999 
6999 3999 — WING COMMANDER SEC. MISS. 2999 
7999 5499  WORMS HIVJ 
6999 2999 — ZEPPELIN 6999 3999 
2999 
koser ető IBM PC 5.25 PROGRAMOK 
6999 X 3999 
3999 [A LOST IN LA 1999 999 
5999 2999  SPACEI1889 2499 1999 
2999 
kégől JÁTÉK GYŰJTEMÉNYEK 
6999 DELPHINE COLLECTION 4999 
6999 


MATT LÉ 








-ANOTHER WORLD 
-CRUISE FOR CORPSE 
-FLASHBACK 





ki .TION STEALTH 
LUCAS ART COLLECTION 4999 


-INDIANA JONES 3 ADV. 

-LOOM 

-MANIAC MANSION 

-MONKEY ISLAND 

-ZAK MCKRACKEN 
E 4999 


-DUNE 
-LURE OF THE TEMPTRESS 
-SHUTTLE 


LELNE LÜL S 







































































IST ENCOUNTERS 7999 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD. 7999 
3D ATLAS 14999 
3D LEMMING: HIVJ 
ACROSS THE RHINE 9999 
ACTUA SOCCER HIVJ 
ALIEN BREED TOWER ASS. 5999 
ALIENS COMIC BOOK ADV. HIVJ 
ALONE IN THE DARK 3 7999 
APACHE LONGBOW HIVJ 
ARMORED FIST 7999 
ASCENDANCY HIVJ 
6999 
7999 
9999 
6999 
BIG RED ADVENTURE 3999 
BLOODNET 6999 
BLOODWING 9999 
BRICKS BLOCKS 8 CLOCKS 5999 
BUREAU 13 6999 
BUZZ ALDRIN RACE 3999 
CAMPAIGI 5999 
CAESAR II HIVJ 
4999 
7999 
S 3999 
COLONIZATION 7999 
COMBAT CLAS: 7999 
COMMAND £ CONOUER 9999 
COMMANDER BLOOD 6999 
CREATURE SHOCK 9999 
CRUISE FOR A CORPSE 2999 
CRUSADER NO REMORSE 10999 
CYBERIA 9999 
evi 7999 
Dc 1999 
DAEDALLUS ENCOUNTER 9999 
DARKER HIVJ 
DARK FORCI 9999 
DARK LEGIO! 6999 
DAY OF THE TENTACLE 7999 
DAWN PATROL 6999 
DESCEI 7999 
DESERT STRIKE 4999 
DESTRUCTION DERBY HIVJ 
DID S VIRTUAL WORLDS 4999 
DIGITAL LOV 3999 
DISCOVERIES OF THE DEEP. 6999 
DISCWORLD 9999 
DOGFIGHT 2999 
DOOM 2 9999 
DRAGON LORE 8999 
DRAGONSPHERE 6999 
DREAMWEB 6999 
DUNGEON MASTER II 9999 
EARTH SIEGE 8999 
ECSTATICA 8999 
DER SCROLLS ARENA 9999 
ELITE 6999 
EXTRACTORS HIVJ 
F15 STRIKE EAGLE 4. 50 GAMES 3999 
FI9 4. 50 GAMES 3999 
FII7 A 2999 
FATAL RACING HIVJ 
FADE TO BLACK 9999 
FLASHBACK 6999 
FLIGHT UNLIMITED 10999 
FREDDY PHARKAS 4999 
L THROTLE 9999 
9999 
GRAT NAVAL BATTLES 2 6999 
GREMLIN COMPILATION 4999 
GUILTY 7999 
GUNSHIP 5. 50 GAMES 3999 
4999 
HARPOON 1999 
JUMP JET 3999 
HIVJ 
HI OCTANE 11999 
HIDDEN WORLI 4999 
M.CARPET DATA 
INCA 4999 
INFERNO 6999 
INHERIT OF THI 7999 
A 9999 
IRON ASSAULT 7999 
ISHAR 2999 
ISHAR 2 2999 
ISHAR 3 4999 
JAGGED ALLIANCE 7999 
JORDAN IN FLIGHT 2999 
JUNGLE BOOK 8999 
TTRIKE 6999 
JURASSIC PARK 5999 


$ § 93983 8 


első oldalról 




























































KASPAROV / BRIDGE II 2999 
KINGS TABLE 6999 
KINGS OUEST 6 4999 
KINGS OUEST 7 8999 
KNIGHTS OF SKY 4.50 GAMES. 3999 
LABYRINTH OF TIME 6999 
LANDS OF LORE 3999 
LAST DINASTY 9999 
LAURA BOW 2 4999 
LEMMINGS 3 5999 
LOADSTAR 9999 
LODERUNNER 6999 
LOST EDEN 7999 
LOST IN TIME 4999 
MI TANK PLAT.4 50 GAMES 3999 
MACHIAVELLI THE PRINCE 8999 
MAGIC CARPET 9999 
MAGIC CARPET 2 9999 
MANIAC SPOR: 6999 
MARINE FIGHTERS 5999 
MASTER PIECE COLLECTION 9999 
MECHWARRIOR 2 9999 
MEGA RACE 4999 
MICROCOSM Ér 8999 
MICROPROSE GOLF ÉS F-I 4999 
MISSION CRITICAL HIVJ 
MORTAL KOMBAT 3 9999 
MYST 8999 
NASCAR TRACK PACK 4999 
NEED FOR SPEED HIVJ 
NETWORKS AIV 9999 
NHL HOCKEY 96 9999 
NOCTROPOLIS 8999 
NOMAD 6999 
NOVASTORM 8999 
ONE IN A MILLION SEX 4999 
OVERLORD 2999 
PANZER GENERAL 9999 
PEPPER SADV.IN TIME 5999 
PHANTASMAGORIA 9999 
PIZZA TYCOON 7999 
PLAYER MANGER 2 7999 
POWER DRIVE 6999 
PRIMAL RAGE 9999 
PRISONER OF ICE 9999 
PRIVATEER 2999 
PYROTECHNICA 6999 
RAILROAD TYC.4 50 GAMES 3999 
ETRIBUTION 5999 
SE OF ROBOTS 7999 
HIVJ 
2999 
SHADOW CAS 7999 
SHADOW C. 2999 
SILVERLOAD HIVJ 
SIM CITY 2999 
SIM ISLI 9999 
SIM TOWER 9999 
SIM TOWN 9999 
SLIPSTREAM 5000 7999 
SPACE HULK 6999 
SPACE HUL HIVJ 
SPACE OUEST 6 9999 
SPECIAL FORCES 4. 50 GAMES 3999 
S E 9999 
SPELLCASTING PARTY PAK 6999 
STAR CRUSADER 7999 
STARLORD 6999 
STAR TREK 25TH ANIVERSARY 2999 
STAR TREK THENI 9999 
STRIKE COMMANDER HIVJ 
SU 27 FLANKER HIVJ 
SUBWAR 2050 AND SCENARIO 7999 
SUMMER GAMES SEX 4999 
SUPER KARTS 9999 
SUP. STREET FIGHTER 2 TURBO 8999 
SUPER TETRIS 4 50 GAM 3999 
SUPERSKI PRO 6999 
SYNDICATE PLUS 7999 
SYSTEM SHOCK HIVJ 
SVGA HARRIER 3999 
TASK FORCE 1942 3999 
TEMPATION COLLECTION 8999 
-TTH GUEST 
-HAND OF FATE 
-ANDY CAR RACING 
-LANDS OF LORE 
TERMINAL VELOCITY 8999 
THE HORDE 6999 
TORNADO 4 FALCON 3.0 5999 
TRANSPORT TYCOON 6999 
UFO 6999 
UFO 4 MASTERS OF ORION 6999 
ULTIMA I-VI 6999 
ULTIMA VIII-SAPS 9999 
ULTIMA UNDERWORLD 1-2 HIVJ 
ULTIMATE DOOM 6999 
UNIVERSE 4999 
US NAVY FIGHTERS HIVJ 
US NAVY FIGHTERS GOLD HIVJ 
VIRTUAL POOL 9999 
VOYEUR 6999 
WARCRAFT 8999 
WARLORDS II DELUXE HIVJ 
WARRIORS 7999 
WARPLANES VOL.1 7999 
WEREWOLF VS COMANCHE 9999 
WINGS OF GLORY 8999 
WOLFPACK 6999 
WORLD ATLAS V4 8999 
WORMS HIVJ 
WRATH OF GODS 6999 
XANTH 6999 
X WING COLLECTORS CD 9999 
ZEPPELIN 6999 
ZORRO 6999 


TOTAL TETEL RAP TE ZT SZT 11 a 
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$9 § 


$88 


MISKOLC, - 
Hunyadi u. 8. 


DEBRECEN 
Hatvan u. 70. 





